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Zombiaki

wariant rozgrywki dla 4 graczy

Plerwsze rozgrywki w czteroosobowe Zombiaki
miaty migjsce dawno, dawno temu, na konwentach
Dracoal (w roku 20027 2003?) i byty inigatywa fa-
nowska. Dzis, po ukazaniu sie - obok Zombiakow | -
takze nowej edyji klasycznych Zombiakdw, powra-
camy do pomystu. Zapraszamy do rozgrywek para
na pare, dwoch na dwoch, rodzice kontra dzieciakil

Wariant czteroosobowy Zombiakéw wymaga posia-
dania kompletu kart zaréwno z gry Zombiaki 1 jak
i Zombiaki 2: Atak na Moskwe.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Losowo lub na podstawie innego wyboru gracze
dzielg sie na dwie, dwuosobowe druzyny: Zom-
bich oraz Ludzi. Gracze z jednej druzyny siadajg na
przeciwko siebie.
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Kazdy z graczy wybiera dla siebie talie kart. Gracze
Ludzie decyduja, ktory z nich bedzie korzystat z ta-
lii Ludzi z gry Zombiaki 1, a ktéry z Zombiakéw 2.
Analogicznie talie pomiedzy soba rozdzielajq gra-
cze z druzyny Zombich.

Reszta przygotowan do gry (ustawienie planszy/
przecznice, karty Swit kfadzie sie na spdd talii.
itd.) jest taka sama jak w standardowym wariancie

gry.

Na koniec przygotowan jeden z gra-
czy Zombich zostaje wybrany Pierw-
szym Graczem i otrzymuje -l
znacznik Pierwszego gracza (
moze to byc¢ cokolwiek).

Teraz druzyny sg gotowe
do stoczenia pojedynku
o zycie, $wit jest odle-
gty...

PRZEBIEG GRY

TURA DRUZYNY
ZOMBICH

Obaj cztonkowie druzyny
dobieraja z wtasnych tali do
4 kart. Dociggane karty nie
moga by¢ widoczne dla pozosta-
tych graczy, rowniez dla drugie-
go cztonka wiasnej druzyny.

Nastepnie pierwszy gracz wybiera jedng

ze swoich kart i ktadzie jg odkryta przed sobg. Dru-
gi gracz odkrywa teraz w podobny sposéb swojg
pierwszg karte. W identyczny sposoéb kazdy z gra-
czy Zombich odkrywa swojaq druga karte. Pozostate
dwie karty sgq odktadane z powrotem na wierzch
talii Zombich.

Na zakonczenie tej fazy przed graczami z druzyny
Zombi powinny w sumie znajdowac sie 4 karty.

Gwiezdny 50 Pirat

Z tych czterech dostepnych kart gracze odrzucajg
jedng na Smietnik. Wspdlnie ustalajg, ktora karta
ma byc¢ odrzucona.

Pozostate 3 karty muszg by¢ teraz zagrane (rozpa-
trzone) lub odrzucone.

Nie mozna zostawi¢ zadnej karty na przyszig ture.

Po zagraniu lub odrzuceniu kart (zgodnie z ustale-

niami cztonoéw druzyny), tura Zombich konczy

sie. Znacznik Pierwszego Gracza prze-

chodzi do gracza z druzyny Ludzi
siedzacego po lewej stronie.

TURA DRUZYNY LUDZI

Przebiega tury druzyny

Ludzi odbywa sie w spo-

séb analogiczny jak tura
druzyny Zombich.

WARUNK.I
ZWYCIESTWA

Warunki zwyciestwa sg
takie same jak w wa-
riancie podstawowym

gry.

INFORMACJIE

DODATKOWE
ZMIANA DZIALANIA KART

Klik - zagrana karta ktadziona jest obok
planszy. Moze by¢ wykorzystana w dowolnym
momencie gry.

Zmiataj - gracze Zombich pokazujq po 1 wierzch-
niej karcie ze swojej talii. Wybierz, ktéry z z nich
ma odrzuci¢ swojg karte.

Mieso - gracze Ludzi pokazujg po 1 wierzchniej
karcie ze swojej talii. Wybierz, ktéry z nich ma od-
rzuci¢ swojg karte.





