Sprytna gra uktadankowa Marco
Teubnera dla 2-4 graczy od 4 lat.
Adaptacja gry Klausa Jurgena
Wrede "Carcassonne” ha potrzeby
rozgrywki dla dzieci.
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Wieczorem, po dtugim dniu, dzieci
wracaja do domoéw, zmeczone, ale za to
petne wspaniatych przezyc.

Uwieniczeniem kolorowego swieta jest
wspélne ognisko, przy ktérym zasiadaja
dzieci, rodzice i dziadkowie, oraz degustacja
miejscowych specjatow.

W blasku ognia starsi opowiadaja ciekawe
historie o rycerzach, wrézkach i smokach.
Dzieci stuchaja przejete, teskniac za dawnymi
czasami i czekajac na dzien, w ktérym
przezyja podobne przygody.

W konicu wszyscy zasypiaja, a zwierzeta
ciesza sie spokojem w swoich zagrodach.

Zwierzeta, ktore nie zostaly wytapane,
wracaja zmeczone i dotaczaja do pozostatych
zwierzat. Bo dzieci z Carcassonne dobrze
opiekuja sie swoimi owcami, psami, kotami
i kurami.
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Dla dzieci Marco Teubnera: Anny i Eliasza




Zupetnie wyjatkowy dzienn w Carcassonne: 14 lipca, w narodowe $wieto Francji,

tradycyjnie wypuszcza sie owce, kury i krowy.
Przez caly dzien dzieci z Carcassonne maja gigantyczng zabawe,
probujac do zmierzchu wytapac¢ uwolnione zwierzeta.
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Czego potrzebujecie do gry?
Tej instrukciji, 26 kafelkow krajobrazu, 32 pionkéw graczy (po 8 w czterech kolorach).

Jak przygotowujecie gre?

Wezcie wszystkie kafelki krajobrazu, zamieszajcie i wytézcie zakryte w kilku stosach
na stole tak, by kazdy gracz mogt je tatwo siegngc.

Na srodku stotu zostawcie jednak miejsce, bo tutaj bedziecie wyktada¢ kafelki,
tworzac krajobraz. Kazde z was dostaje 8 pionkéw w wybranym przez siebie kolorze

i ustawia je przed soba. Przy mniej niz 4 graczach pionki w pozostatych kolorach
usuncie z gry. Odkryjcie jeden kafelek i utézcie go na srodku stotu. To bedzie poczatek
krajobrazu, do ktérego muszg by¢ doktadane wasze kafelki.

Jak mozecie wygrac?
W trakcie gry wyktada sie kafelki, tworzgc krajobraz. Komu pierwszemu uda sie
umiesci¢ wszystkie swoje pionki na wytozonych kafelkach, wygrywa gre.

Jak gracie?

Swoje ruchy wykonujecie na zmiane. Zaczyna najmfodsze z was, nastepnie
kolejny, zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, gracz i tak do momentu,

w ktérym nastgpi koniec gry.
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Co musicie zrobi¢, kiedy macie swoj ruch?

Kiedy przyjdzie wasza kolej, odkrywacie, znajdujacy sie na gorze, kafelek z dowolnego
stosu i dokfadacie go do utozonego juz krajobrazu. Musi on jednak pasowaé
przynajmniej jedng strong do jednego lub wiecej wytozonych juz kafelkow.

Utozenie "rég do rogu" nie jest dopuszczalne.

Kiedy mozecie ustawia¢ pionki na kafelkach?

Na kafelkach sg narysowane dzieci z Carcassonne
w 4 kolorach, takich samych, jak kolory pionkéw.
Kiedy, doktadajgc kafelek, zamkniecie jakas droge,
wyktadacie pionki odpowiedniego koloru na dzieciach
narysowanych na tej drodze.

Droga uchodzi za zamknietg, kiedy na obu jej koncach
znajduje sie albo dzielnica miasta albo dom.
Réwniez droga utozona w koto jest uznawana
za zamknietg.

Znajdujace sie na kafelkach dzieci
w kolorze, ktory nie zostat wybrany
(przy mniej niz 4 graczach) nie sg sy
uwzgledniane. Sas

Kiedy gra sie konczy?

Zaraz po tym, jak jedno z was ustawito wszystkie swoje

pionki na kafelkach z krajobrazem, gra sie konczy,

a ten gracz, ktéry tego dokonat - wygrywa. v

W rzadkich przypadkach moze sie zdarzy¢, ze wszystkie

kafelki sg juz wytozone, ale zaden z graczy nie mogt ustawi¢ wszystkich swoich
pionkéw. W takim przypadku gra konczy sie wtedy, gdy zostanie utozony ostatni
kafelek. Wygrywa ten, komu pozostato najmniej nieustawionych na kafelkach pionkéw.
Przy remisie jest wigcej zwyciezcow.
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