Paryz, rok 1900.

Trwa w najlepsze Wystawa Swiatowa. W cieniu
oferowanych przez nia wspanialosci prowadzone sa
dziwaczne prace budowlane: kto$ rozkopuje ulice

i ryje pod nimi dtugie, mroczne tunele.

Rozpoczyna si¢ budowa paryskiego metra!

Autor: Dirk Henn

Iustracje: Franz Vohwinkel
Opracowanie: Bernd Dietrick
Dla 2 do 6 graczy

Od 8 roku zycia
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Elementy gry

* 60 Zetonow toréw

Na kazdym zetonie znajduja si¢ 4 sekcje torow.
Na kazdym boku zetonu znajduja si¢ 2 potaczenia.
Ponadto, czerwona strzatka wskazuje kierunek,
w ktorym nalezy zawsze uktadac ten Zeton na
planszy.

Sekcje torow

Strzatka wskazuje,

w ktorq strone nalezy
obrocié Zeton, umiesz-
czajqc go na planszy.

¢ 6 kart Linii Metra

Kazda karta ma inny kolor i oznaczona jest
numerem od 1 do 6.

Karty te wskazuja stacje kazdego gracza

1 przypisane tym stacjom numery, zaleznie od
liczby grajacych.

Gracz posiadajqcy karte
fioletowq jest wlascicielem
linii metra numer 5.

Liczba graczy
(na przykiad 6)

B O b T x IJ)H“

Jedna ze stacji gracza: numer 9, ,,Place de Clichy”.

* 61 wagonow metra

Drewniane wagony w szesciu kolorach stuza
do oznaczania stacji, bedacych whasnoscia
konkretnych graczy.

EPL SRRSO

¢ 1 plansza

Wzdhiz zewngtrznych krawedzi ciagnie sig tor
punktacji.

Na planszy rozmieszczono 32 ponumerowane
stacje metra. Do kazdej prowadza dwa tory.
Gracze umieszczaja swoje wagony na prawo
od stacji (tam, gdzie nie ma zadaszenia). Tym
torem pociagi opuszczaja stacjg — tor po drugiej
stronie (zadaszony) oznacza koniec linii metra.

Gracze rozmieszczaja tory swoich linii metra
na 60 polach planszy.

Posrodku planszy znajduje sig¢ 8 stacji metra —
gracz, ktory poprowadzi do ktorej$ z nich swoja
linig, podwaja otrzymywane za nia punkty.

* 6 pionow

Kazdy z 6 drewnianych pionéw na inny kolor.
Gracze wybieraja swoje kolory i umieszczaja
piony na torze punktacji. Podczas gry beda
zaznaczaé za ich pomocg swoj rezultat.




Przygotowanie do gry

* Planszg potozy¢ trzeba posrodku stotu.

» Kazdy gracz otrzymuje zestaw I 76lte, niebieskie
wagonéw w jednym kolorze, zgodnie .. . S ,

z tabela, 3 graczy (10 stacji)......zolte, niebieskie, pomaranczowe

4 graczy (8 stacji)..zolte, niebieskie, pomaranczowe, zielone

* Nastepnie kazdy gracz zabiera pio- | 5 graczy (6 stacji)..................... powyzsze, plus fioletowe

nek w swoim kolorze i uktada go na | 6 graczy (5 stacji).......................... wszystkie kolory

polu 0 toru punktacji.

* Kazdy gracz otrzymuje karte linii metra
w swoim kolorze. Wypisano na niej nazwy
i liczbg stacji, ktore sa wlasnoscia tego
gracza. Zalezy ona od liczby uczestnikow
rozgrywki.

* Teraz gracze ukladaja swoje wagony na
otwartym torze kazdej stacji, ktora
posiadaja.

* Nadliczbowe wagony odktada si¢ do
pudetka — nie beda potrzebne.

« Zetony toréw tasuje sie i uktada zakryte

w poblizu planszy. Tworza pulg torow.
Tak wilasnie nalezy

* Kazdy gracz ciagnie jeden zeton i oglada go. whkladac wagony na planszy .

Przebieg rozgrywki

* Jako pierwszy gra najmlodszy gracz, po nim kolejni, zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

Umieszczenie Zetonu toréw na planszy

» Kazdy z graczy uktada w swojej turze na planszy zeton toru. Jesli grajacy nie moze{lub nie chce
potozy¢ na niej zetonu, ktory ma w rece, ciagnie z puli kolejny — o ile jakie$ zostaty — i/musi
potozy¢ na planszy wiasnie jego.

Podczas uktadania zetonéw nalezy spetnia¢ 4 warunki:

1. Kazdy zeton umiesci¢ nalezy na pustym polu.
Pole to musi przylegac¢ (sasiadowac) z poto-
zonym wczesniej zetonem lub krawedzia
planszy. Zetonu nie mozna potozy¢ obok
jednej ze stacji centralnych, o ile nie koncz,
on wowczas lub przedtuza istniejacej linii.

2. Czerwona strzalka na Zetonie musi by¢ zawsze
zwrocona w t¢ sama strong, co strzatka na planszy.



3. Zetonu/nie mozna utozy¢ tak, by wydrukowane na nim
tory zaczynaly si¢ 1 konczyly na tej samej stacji.
Wyjatkiem jest sytuacja, gdy zetonu nie mozna utozy¢
inaczej (co zdarza si¢ rzadko, najczesciej pod
koniec gry).

4. Mozna potozy¢ zeton obok otwartej czgsci stacji
przeciwnika lub przedtuzajac jego linig, o ile spelnia
si¢ powyzsze warunki.

« Po potozeniu zetonu gracz losuje kolejny, 0'ile w pulisa ¢ 4wa praypadki (w narotniku i pray kra-
: : .. . . wedzi planszy) sq zazwyczaj niedozwolone.
jeszcze zetony i nie ma zetonu w r¢ce. Na koniec tury
mozna mie¢ tylko jeden zeton.

* Gracz, do ktorego wszystkich stacji prowadza kompletne linie metra musi uktada¢ swoje zetony
gdzie indzie;j.

Na planszy mogq czasem pojawic¢ sie linie metra nie nalezqce do nikogo. Nie dotyczq ich zadne
specjalne zasady i nie wplywajq one na wynik gry.

* Gdy powstaje linia metra faczaca stacjg¢ poczatkowa i koncowa (ktéra moze naleze¢ do wiasci-
ciela linii lub innego gracza), zlicza si¢ za nia punkty. Kazdy zeton linii wart jest [I punkt. Jezeli
linia wielokrotnie przechodzi przez ten sam zeton, dolicza si¢ go do wymku wiele razy, za
kazde wykorzystanie w linii. Jesli linia konczy si¢ na jednej ze
stacji centralnych, liczba punktoéw zostaje podwojona.

* Gracz zaznacza natychmiast przyrost punktow,
przesuwajac swoj pionek na torze o odpo-
wiednig liczbg pol.

* Po podliczeniu punktow, nalezy
odwroci¢ wagon na stacji, z ktorej
linia wyruszyta o 90° lub usuna¢
o z planszy, by oznaczy¢, ze nie mozna
powtornie zdoby¢ za nia punktow.

przechodzi przez niego wigcej niz raz.

Zakonczenie gry Przyklad:

, . . .. W powyiszym przyktadzie gracz iotty otrzymuje 3 punk
Gra konczy si¢ w momencie potozenia na powyzszym prayiladzie gract olly ofrzymuje 3 puidty

¢ . o (linia liczy tylko 2 Zetony, ale przechodzi przez jeden
planszy ostatniego zetonu. Zwycigza gracz z nich dwukrotnie); zielony gracz otrzymuje 2 punkty

posiadajacy najwigcej punktow. a pomarariczowy 10 (5 Zetonow, razy dwa, poniewa? linia
konczy sig na stacji centralnej).

- Wersja polska na zlecenie sklepu Rebel.pl
Zasady opcjonalne Tomasz Z. Majkowski ;
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* By zwigkszy¢ liczbg mozliwosci podczas ukfadania Zetonu, P n E B E L «PL O

mozna ignorowac kierunek, w ktorym wskazuje strzatka. Centrum gler
* Gracze mogga tez posiada¢ wigeej zetonow (2 lub 3), co www.uberplay.com QUEEN

. . . . . . oy ;. info@uberplay.com GAMES
wydhuza czas rozgrywki, daje natomiast wigcej mozliwosci. Numer referencyjny: MTS75

Zeton torow moina poltczyc wielokrotnie, jesli linia



