\ —— g i T E——

al alf

Rebel Times

PROPOZYCJE SWIATECZNE

F

Centrum gier

-/



Rebel Times

'. Rebel Times

Miesigeznik Miloénikéw Gier

Wydawca: REBEL.pl
Redaktor naczelny:
Tomasz 'Sting' Chmielik
Zastepca redaktora naczelnego:
Marcin 'ajfel' Zawislak
Redakcja i korekta tekstow:
Tomasz 'Sting' Chmielik
Marcin 'Seji' Segit
Redakcja:
Michat 'de99ial' Romaniuk
Mateusz 'Darcane’ Nowak
Mateusz 'JAskier' Pitulski
Tomasz 'Gambit' Dobosz
Maciej 'repek' Reputakowski
Andrzej 'ShadEnc' Stoj
Marcin 'Ezechiel' Zarod
Cezary Domalski
Marcin 'Paladyn’ Roszkowski
Grafika, sktad:
Marcin 'ajfel' Zawislak

Redakcja zastrzega sobie prawo do skracania i adiustacji tekstow oraz
zmiany tytutéw. Materialéw nie zamoéwionych, nie zwracamy. Przedruk
z gazety dozwolony jest jedynie za pisemna zgoda wydawcy. Redakcja
nie odpowiada za tre$¢ reklam i ogloszenn. Wydawca ma prawo
odmowic¢ zamieszczenia ogloszenia i reklamy, jesli ich tres¢ lub forma sa
sprzeczne z linig programowgq lub charakterem pisma oraz interesem
wydawcy [art. 36 pkt 4 Prawa Prasowego].

Czekamy na Wasze opinie i komentarze. Kierujcie je na nasz
adres: sklep@rebel.pl

Swigteczne polecanki

Swieta zblizajg sie wielkimi kro-
kami, a wraz z nimi nieco wigcej
wolnego czasu, dtugie wieczory,
masa spotkan z rodzing i przyja-
ciotmi, jak rowniez liczne okazje
do wreczania sobie prezentow. A
coz moze byc lepszym prezentem
na czas dtugich zimowych wie-
czorow w towarzystwie przyjaciol niz dobrze wybra-
na, pasjonujgca gra planszowa? Redakcja Rebel Ti-
mesa lubi wybierac gry planszowe na prezent. Lubi-
my takze je dostawac, nikogo wiec nie zdziwi, ze do
wyboru wtasnie takich upominkow gorqco zacheca-
my. A poniewaz, jak wiadomo dobry prezent musi
trafi¢ w gust obdarowywanego, jak co roku przygoto-
walismy dla was mate, specjalne wydanie naszego
magazynu, majgce na celu utatwienie wyboru przy
zakupie gry.. Tradycyjnie znajdziecie tutaj garsc pro-
pozycji dobrych, sprawdzonych gier pogrupowanych
tak, byscie nie mieli watpliwosci, czy dany tytut bar-
dziej spodoba si¢ waszemu dziadkowi, miodszej sio-
strze, czy moze koledze z klasy. Przy kazdej propozy-
cji znajdziecie link do strony produktu w sklepie RE-
BEL.pl, jak rowniez do odpowiedniego numeru Rebel
Timesa, jezeli dana gra byta recenzowana na tamach
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naszego pisma.

Juz niebawem pojawi si¢ w sieci takze grudniowy
numer Rebel Timesa z kolejng porcjg obszernych re-
cenzji, aktualnosci i innych tekstow — nie zapomnij-
cie go pobrac!




PROPOZYCJE SWIATECZNE 2012

Propozycje
dla najmtodszych

W tej kategorii prezentujemy gry przeznaczone dla
miodszych graczy. Ladne wydanie, tatwe do opanowania
zasady i duza frajda z rozgrywki, czyli zestaw cech, ktore
czynig gre idealng dla dzieci, stawiajgcych w Swiecie
planszowek pierwsze kroki.

Story Cubes

Story Cubes to dziewige¢ ladnie wykonanych,
szeSciennych kostek, ktorych scianki zdobig rozne
ilustracje. Gra polega na tworzeniu opowiesci.
Wykonujemy rzut kostkami i naszym zadaniem jest
opowiedzenie historii, w ktdérej wykorzystamy
kazdy z dziewieciu wyrzuconych obrazkéw. Jedyne
co nas w tym przypadku ogranicza, to wiasna
wyobraznia. Story Cubes to gra o bezmiarze
mozliwosci: rézne warianty rozgrywki pozwalaja
dopasowac ja do grup w réznym wieku i o réznej

liczebnosci. Im wiecej gramy, tym z wieksza
fatwoscia przychodzi nam tworzenie bardziej
ztozonych i niebanalnych historii. To jednoczesnie
aktywny

Swietna zabawa i

kreatywnosci.

trening naszej

Recenzja w 45 numerze miesigcznika Rebel Times:

POBIERZ NUMER

Czas gry: | llosc graczy: Wiek: Cena:
ok. 2 minuty | Od 1 wzwyz od 6 lat 35,95 zt

Zobacz te gre w REBEL.pl

Dzieci z Carcassonne

Carcassonne to jedna z najpopularniejszych gier
familijnych, na przestrzeni lat wydana w wielu
mniej lub bardziej ztozonych wariantach. Gra poleca
na ukladaniu z kwadratowych ptytek krainy petnej
malowniczych 1ak, zamkow i drog. W oparciu o
kilka prostych regul za zbudowane elementy i
utozone na nich pionki gromadzimy punkty, na
podstawie

ktorych wylaniany jest zwyciezca

o) REBEL.r. 3

o Centrum gier



http://www.rebel.pl/e4u.php/1,ModFiles/Download/files/rebel-times/Rebel-Times-45.pdf
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rywalizacji. Dzieci z Carcassonne to specjalna
wersja tej znakomitej gry, stworzona z mysla o
najmfodszych. To wspaniale wprowadzenie do
$wiata gier planszowych. W niniejszej odmianie gry
wszystkie elementy ukladanki pasuja do siebie, za$
gracze staraja sie laczy¢ uliczki z pionkami w tym

samym kolorze.
Wiek: Cena:
od 4 lat 71,95 zt

Zobacz te gre w REBEL.pl

Czas gry:

llos¢ graczy:

Od2do 4
osob

0k.20 minut
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Smart - Auto

Smart - Auto to drewniana gra — zabawka, dzieki
ktorej  dziecko swoja ~ wyobraznie
przestrzenna. Na elementy ukladanki skladaja sie
drewniane podwozie oraz cztery kolorowe klocki, za
pomoca ktorych trzeba zbudowa¢ samochod. Na
klockow
namalowane sa oczy, za$ prawidlowe ulozenie

rozwija

roznych  sciankach  poszczegdlnych

4 [ REBEL.p

ciezarowki polega na tym, by nie tylko przybrata
ona wiasciwy ksztalt, lecz takze by jej oczy znalazly
sie¢ w odpowiednim miejscu, skierowane w przod.
Samochod mozna utozy¢ na bardzo wiele sposobow,
dotaczona do zestawu ksigzeczka zawiera zestaw

zagadek o roznych poziomach trudnosci.

Najtrudniejsze sa na tyle zlozone, ze stanowily beda
wyzwanie dla siedmio i oSmiolatkow.

Recenzja w 53 numerze miesiecznika Rebel Times:

POBIERZ NUMER

Czas gry: llos¢ graczy: Wiek: Cena:
ok. 5 minut 1 osoba od 3 lat 89,95 zt

Zobacz te gre w REBEL.pl

Smart - Blokada

Blokada to kolejna lamigtdwka z bogatej linii
produktow Smart Games, tym razem przeznaczona
dla dzieci w wieku szkolnym. Gra polega na
odpowiednim ufozeniu zestawu roéznoksztattnych
plytek w  plastikowej ramce. Na plytkach
umieszczone sa budynki, radiowozy oraz jeden
czerwony samochod ze zbiegiem, ktérego musimy
zatrzymac. W tej wielopoziomowej grze logicznej
musimy zadbaé nie tylko o to, by wszystkie ptytki



http://www.rebel.pl/e4u.php/1,ModFiles/Download/files/rebel-times/Rebel-Times-53.pdf
http://www.rebel.pl/product.php/1,1385/19350/Smart-Auto.html
http://www.rebel.pl/product.php/1,606/21055/Dzieci-z-Carcassonne-edycja-polska.html
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idealnie zapelnily plansze, ale takze by czerwone
auto miato odcieta (budynkami i
radiowozami) droge ucieczki. Do zestawu dotaczona
jest ksiazeczka z duza iloScia zagadek z
rozwigzaniami. Z kazdym kolejnym zadaniem
poziom trudnosci rosnie: z najlatwiejszym szybko
poradzi sobie siedmiolatek, za to najbardziej ztozone
zagadki to nie lada wyzwanie dla dorostych. Ta
famigléwka to trening przestrzennej
wyobrazni i logicznego myslenia.

catkowicie

Swietny

Recenzja w 59 numerze miesiecznika Rebel Times:

POBIERZ NUMER

Cena:
74,95 zt

Czas gry:

llosc graczy: Wiek:

ok. 10 minut 1 osoba od 7 lat

Zobacz te gre w REBEL.pl

Dixit

Dixit to niezwykle prosta w zatozeniach, pigeknie
skojarzen. W kazdej
rozgrywki jeden z uczestnikow przejmuje role
bajarza, ktory wybiera jeden z szesciu obrazkéw na

ilustrowana gra turze

kartach. Nastepnie wypowiada dowolne zdanie
nawiazujace do tego, co przedstawia ilustracja.
Nastepnie pozostali gracze wybieraja ze swojej puli
obrazkéw te, ktére do wypowiedzianego zdania
najlepiej  pasuja.  Wybrane zostaja
przetasowane, po czym gracze usiluja wskazac,
ktéora karta byla wybrana przez bajarza. Kilka
prostych regul okresla warunki otrzymywania
punktow na podstawie trafnosci wybordow.

karty

Dixit to gra praktycznie bez barier wiekowych.
Reguly bez trudu opanuje dziecko, a przy samej grze
$wietnie beda sie bawic takze dorosli. Na drodze do
zwycigstwa najwazniejsza jest tutaj pomystowos¢ i
wyobraznia.

Recenzja w 62 numerze miesiecznika Rebel Times:

POBIERZ NUMER

Czas gry: llos¢ graczy: Wiek: Cena:

od 5 lat

od3do6
0sob

ok. 30 minut 119,95 zt

Zobacz te gre w REBEL.pl
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http://www.rebel.pl/e4u.php/1,ModFiles/Download/files/rebel-times/Rebel-Times-59.pdf
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Propozycje
dla przyjaciot

W tej grupie prezentujemy gry bardziej zlozZone,
adresowane dla nieco starszych, chociaz nie koniecznie
doswiadczonych graczy. Ciekawa mechanika, zasady
proste do opanowania i niebanalna rozgrywka, ktdra
sprawia Ze prezentowane tu tytuly dtugo nie chcq sie
znudzic i chetnie sie do nich wraca.

Ghost Stories

Ghost Stories opowiada o niewielkiej chinskiej
wiosce ktdra stala
prowadzonych przez strasznego Wu-Fenga, Wtadce
Dziewieciu Piekiel. W obronie mieszkancéw wioski
staje niewielka grupa Taoistéw, ktdrzy za pomoca
swych poteznych zdolnosci usitujg ocali¢ osade.

sie celem ataku duchow

6 [ REBEL.r

Ghost  Stories nalezy do gatunku gier
kooperacyjnych. Wszyscy gracze stanowia tutaj
jedna druzyne, usilujaca
zrealizowac postawiony przed nimi cel. Gra stawia

wspoOlnymi  sitami
jednak poprzeczke na tyle wysoko, Ze jedynie
rozwazne planowanie i dobrze zorganizowana
wspotpraca moga doprowadzi¢ do osiagniecia celu.
Gracze jada na jednym wodzku - albo wszyscy
zwycieza, albo wspdlnie poniosa kleske. Ghost
Stories
odmienno$cia poszczegdlnych

zachwyca klimatycznymi ilustracjami,
rozgrywek oraz
fatwymi do opanowania, a jednoczesnie dajacymi
szeroki repertuar mozliwosci regulami. Mechanike
gry zbudowano w taki sposob, ze skale wyzwan
mozna dostosowa¢ do doswiadczenia grupy, dzieki
czemu zwyciestwo w Ghost Stories nigdy nie
przyjdzie wam tatwo, a zatem dawalo bedzie

niematq satysfakcje.

Recenzja w 14 numerze miesigcznika Rebel Times:
POBIERZ NUMER

Cena:

Czas gry:

llos¢ graczy: Wiek:

od1do4 od 12 lat
osob

45-60 minut

134,96 zt

Zobacz te gre w REBEL.pl



http://www.rebel.pl/product.php/1,371/17384/Ghost-Stories-edycja-polska.html
http://www.rebel.pl/e4u.php/1,ModFiles/Download/files/rebel-times/Rebel-Times-14.pdf
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Small World

Small World to bajecznie kolorowa, niezwykle
pomystowa gra, w ktdrej kazdy z uczestnikow staje
na czele jednej z niezwyklych ras. Kazda z nagji
walczy o terytorium w $wiecie, ktory jest zbyt maty
by pomiesci¢ je wszystkie. Gra jest przepieknie
wykonana, niezwykle prosta do opanowania, a
jednoczesnie  oferuje na tyle emocjonujace
rozgrywki, ze czesto z radoscig sie do niej wraca.
Rozmaitym, wystepujacym w grze rasom przypisuje
sie rozne specjalne zdolnosci, przy czym mamy tutaj
setki mozliwych kombinacji, gwarantujacych
odmiennos$¢ w kolejnych rozgrywkach.

Recenzja w 21 numerze miesiecznika Rebel Times:
POBIERZ NUMER

Cena:
169,95 zt

Czas gry: llos¢ graczy: Wiek:

od 8 lat

60-90 minut od2do5

0sob

Zobacz te gre w REBEL.pl
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Drako

Drako to sympatyczna gra dla dwoch osob,
opowiadajaca o polowaniu na smoka. Jeden z graczy
kontroluje trzech walecznych krasnoludéw, drugi
za$ wspomniana bestie. Celem krasnoludow jest
oczywiscie pokonanie smoka, za$ dokonanie tego
wymaga umiejetnego wykorzystywania specjalnych
zdolnosci poszczegdlnych wojownikow. Warto tu
dodaé, ze uptyw czasu oddana krasnoludéw od
zwyciestwa, gdyz w chwili wyczerpania talii kart
krasnoludow smok odlatuje, a kontrolujacy go
gracz cieszy si¢ zwycigstwem. Drako cechuje
niezwykle pomystowa mechanika, efektowne grafiki
oraz szczegolowo wyrzezbione plastikowe figurki
krasnoludow i smoka, dzigki ktorym gra Swietnie
prezentuje si¢ na stole.

Recenzja w 47 numerze miesiecznika Rebel Times:
POBIERZ NUMER

Czas gry: llos¢ graczy: Wiek: Cena:

ok. 45 minut | Dla 2 oséb od 8 lat 80,96 zt

Zobacz te gre w REBEL.pl

¢ REBEL.r. 7
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Innowacje

Innowacje to szybka gra karciana, opowiadajaca o
rozwoju Zadaniem kazdego z
uczestnikdw rozgrywki jest poprowadzenie swej
cywilizacji poprzez kolejne epoki i gromadzenie jak
najbardziej imponujacych osiggnie¢ w kolejnych
wiekach rozwoju. Na drodze do zwycigstwa w

cywilizagji.

Innowacjach oprocz odrobiny szczesScia potrzeba
takze troche sprytu i wielu
przemyslanych decyzji.

rozwaznych,

Recenzja w 58 numerze miesiecznika Rebel Times:
POBIERZ NUMER

Cena:
89,96 zt

Czas gry: llos¢ graczy: Wiek:

od2do4 od 12 lat
0sob

30-60 minut

Zobacz te gre w REBEL.pl

K2

Podczas rozgrywki K2 kazdy z graczy kieruje
zespolem dwodch himalaistow, usitujacych zdoby¢
szczyt i przetrwac¢ do konca 18-dniowej wyprawy.
Im wyzej zdotamy poprowadzi¢ naszego himalaiste
tym wiecej punktéw zgromadzimy na koniec gry.
Trzeba jednak uwazaé na poziom aklimatyzacji, by

cztonek naszego zespolu nie zginal na skutek
Sukces
przemyslanych decyzji odnosnie wyboru drogi na
szczyt, dostosowanie si¢ do warunkow pogodowych
i optymalne stawianie namiotow.

wyczerpania. w K2 wymaga wielu

K2 to pierwsza (i jedyna jak dotad) polska gra

planszowa, ktdra zostala nominowana do
prestizowej nagrody Spiel des Jahres (nominacja
miata miejsce w tym roku w Kkategorii gier

zaawansowanych).

Recenzja w 38 numerze miesigcznika Rebel Times:
POBIERZ NUMER

Czas gry: | llosc graczy: Wiek: Cena:

od1do5 od 8 lat
0sob

30-60 minut 89,96 zt

Zobacz te gre w REBEL.pl
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Propozycje
ha impreze

Prezentujemy tu kilka gier zaliczajacych do popularnego

gatunku party-games. Blyskawicznie opanujq je miodsi,
nie znudzq sie nimi starsi. Sq tu tytulty o krotkim
przebiegu rozgrywki i prostych zasadach, ktdérych celem
jest gtownie dobra zabawa, a nie dtugofalowe planowanie
i obmyslanie ztoZonych strategii.

Dobble

Dobble to zabawna karciana gra imprezowa, ktorej
zasady mozna wytlumaczy¢ dostownie w minute.
Chodzi tutaj przede wszystkim o to, by wykazac sie
spostrzegawczoscia. Gracze usiluja jak najszybciej
odnalez¢ pasujace symbole na swojej karcie i karcie
zagranej posrodku stotu. Kazda z kart wypelniona
jest wieloma kolorowymi obrazkami, kazda rézni sie
od pozostalych i taczy sie¢ z inng dokladnie jednym
elementem. Dobble jest prosta, szybka i potrafi
btyskawicznie rozkreci¢ impreze. Gra ma okragle
karty, wygodne, praktyczne i trwatle, zas caly zestaw
bez trudu zmie$cimy w kieszeni.

Recenzja w 44 numerze miesiecznika Rebel Times:
POBIERZ NUMER

llos¢ graczy: Wiek:
od2do8 od 6 lat
0sob

Zobacz te gre w REBEL.pl

Czas gry: Cena:

5-10 minut 59,95 zt

Jungle Speed

Jungle Speed to juz klasyka w gronie karcianych
party-games, genialna w swej prostocie, szalona i
przezabawna.  Wymaga  spostrzegawczosci i
zrecznosci. Celem gry jest pozbycie sie wszystkich
kart, a w tym celu w odpowiednim momencie trzeba

¢ REBEL.. 9

Centrum gilier



http://www.rebel.pl/product.php/1,1203/20640/Dobble.html
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ztapa¢ drewniany ,totem” ustawiony posrodku
stolu. Jedli szybko,
ubedzie nam kilka kart, jednak w przypadku gdy sie
zagapimy, badZz zlapiemy totem w niewlasciwym

zareagujemy odpowiednio

momencie, bedziemy zmuszeni wzig¢ karty od
naszych rywali. Rozgrywkom Jungle Speed zawsze
towarzysza salwy $miechu, gra nie chce si¢ znudzi¢,
a gra¢ moze jednoczesnie praktycznie dowolna ilos¢
0s0b w kazdym wieku!

Recenzja w 45 numerze miesiecznika Rebel Times:
POBIERZ NUMER

Czas gry: Cena:

llos¢ graczy: Wiek:

od 2do 20 od 7 lat
0sob

ok. 15 minut 58,50 zt

Zobacz te gre w REBEL.pl

Daje Gtowe

Daje Glowe to zwariowana gra imprezowa dla
dowolnej ilosci oséb. Kazdy z graczy otrzymuje
karte z trzema zabawnymi zadaniami, ktére musi
wykona¢ w obecnosci pozostalych uczestnikow.
Chodzi jednak o to, by swe zadania wykonac w taki
sposdb, by inny si¢ tego nie domyslili. Zdemaskuj

10 [§<] REBEL.r.

innych i nie daj si¢ sam zdemaskowac! Uwazaj
jednak, bowiem jesli si¢ pomylisz otrzymasz karne
punkty. Zestaw zawiera 50 kart, na ktdérych tacznie
znalazlo sie az 150 zadan.

Recenzja w 48 numerze miesigcznika Rebel Times:
POBIERZ NUMER

Czas gry: Cena:

llos¢ graczy: Wiek:

od 4 do 50 od 10 lat
0sob

15-30 minut 40,45 zt

Zobacz te gre w REBEL.pl

Uga Buga!

Jezeli szukasz
imprezowej, Uga Buga! z pewnoscia bedzie dobrym
wyborem. Dzigki tej oto niepozornej karciance
mamy niepowtarzalna okazje wecieli¢c si¢ w
prehistorycznych jaskiniowcow, ktorzy wilasnie
wybieraja nowego przywddce plemienia. Chodzi
oczywiscie o to, by przekona¢ pozostatych ze to
wtasnie tobie nalezy sie przywodztwo. Zadanie ani

kompletnie zwariowanej gry

do fatwych, ani tym bardziej do zbyt madrych nie



http://www.rebel.pl/product.php/1,1203/21621/Daje-Glowe.html
http://www.rebel.pl/e4u.php/1,ModFiles/Download/files/rebel-times/Rebel-Times-48.pdf
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nalezy. Kolejno wykladane karty zawieraja sylaby z
ktorych skladamy pelne, dziwaczne zdania. Problem
polega na tym, Ze musimy zapamietac¢ stowa uzyte
przez rywali, a zagranych wczeéniej kart nie widac.
Dodatkowo procz wypowiadanych sylab pojawiaja
sie specjalne gesty, za sprawa ktorych jeszcze tatwiej
o pomytke.

Recenzja w 59 numerze miesiecznika Rebel Times:
POBIERZ NUMER

Czas gry: Cena:

llos¢ graczy: Wiek:

od3do8 od 7 lat
osob

0k.20 minut 40,46 zt

Zobacz te gre w REBEL.pl

Time's Up!

W Time's Up! chodzi o to, by tak pokierowac swoja
druzyna, aby odgadla jak najwiecej postaci z kart.
Na poczatku dla kolejnych postaci robisz opis
stowny, w drugiej rundzie starasz si¢ podpowiedziec¢
tylko jednym stowem, w trzeciej za$ wytacznie za
pomoca gestow i nasladowania dzwiekow. Trzeba
sie¢ przy tym spieszy¢, bowiem na wykonanie
zadania masz jedynie 30 sekund! Gra nie wymaga
wielkiej wiedzy na temat postaci na kartach, bardziej
istotne i uzyteczne beda tu: refleks, spryt i poczucie
humoru.

Cena:
53,95 zt

Czas gry:

llosc graczy: Wiek:

od 4 do 12 od 12 lat
0sob

ok.45 minut

Zobacz te ere w REBEL.pl

Taka zabaw2
Mam odpowia®a-
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Propozycje dla
planszowkowych
weteranow

Tutaj  prezentujemy  kilka  gier dla  bardziej
doswiadczonych fandw gier planszowych. Znajdziecie tu
pasjonujgce planszowki, niekiedy o dos¢ rozbudowanych
zasadach i (lub) duzej ilosci komponentdw.

VIRRT ISR AT
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Aeroplany

Aeroplany  to
opowiadajagca o czasach narodzin komercyjnej
awiacji. Gracze wcielajg si¢ tu w pionierow lotnictwa
pasazerskiego,

niezwykla gra strategiczna,

zmagajacych
budowy pierwszych lotnisk i systeméw obstugi
lotéw w Europie i na catym swiecie. Celem kazdego
z graczy jest stworzenie najbardziej dochodowych i
obejmujacych

si¢ z problemami

jak najwieksza ilos¢ tras linii

12 Be) REBEL.pL

Centrum gier

lotniczych.
najwiecej punktéow za dochodowe przewozenie

Zwycieza osoba ktéra zgromadzi

pasazerow podczas trzech etapow gry.
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Czas gry: llos¢ graczy: Wiek: Cena:

Od3do5 od 14 lat
osob

0k.120 minut 139,95 zt

Zobacz te gre w REBEL.pl

Stronghold

Stronghold przenosi nas na zachdd Agarii, jednego z
krajow mrocznego swiata fantasy znanego z gry
fabularnej Monastyr.

Ta rewelacyjna gra planszowa opowiada o oblezeniu



http://www.rebel.pl/product.php/1,302/25009/Aeroplany-Pionierzy-Lotnictwa.html
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twierdzy i walce o to, jak kronikarze zapisza ta bitwe
na kartach historii. Zastepy najezdzcy sa niezliczone,
twierdzy  desperacka i
dramatycznych wyboréow. W miare

za$ obrona petna

uplywu
rozgrywki najezdzca traci Punkty Chwaly na rzecz
Obroncy. Im dluzej twierdza przetrwa, tym wigksza
chwalag wykaze si¢ dowodzacy bronigcymi jej
murow. Ta zlozona, pasjonujaca gra pelna jest
dramatycznych zwrotéw akcji. Najezdzca wznosi
machiny obleznicze, przywotuje moce czarnej magii
i przeprowadza kolejne ataki na poszczegolne
odcinki muréw. W tym czasie Obronca szykuje kotly
z olejem i wilcze doly oraz wysyla na blanki
kolejnych wojownikéw. Kazda ze stron ma ogromny
repertuar opcji, umozliwiajacych przechylenie szali
zwycigstwa na swoja strone!

Recenzja w 26 numerze miesiecznika Rebel Times:
POBIERZ NUMER

Wiek:
od 12 lat

Czas gry: Cena:

llos¢ graczy:

od2do4
osob

120-240
minut

159,95 zt

Zobacz te gre w REBEL.pl

Wiadcy Podziemi

Jest wiele gier pozwalajacych nam wecieli¢ sie w
grupe poszukiwaczy przygdd, wedrujacych po
ponurych i niebezpiecznych podziemiach w
poszukiwaniu skarbéw. Wladcy Podziemi to gra
strategiczna w ktdrej wcielamy si¢ w poteznego
wladce takich lochow, za$ tak zwani , poszukiwacze
przygdd” stanowia nasze najwieksze utrapienie,
regularnie wpadajac do naszej siedziby, rabujac i
niszczac. Kazdy z graczy jest jednym z tytutowych
wladcow i kazdy oczywiscie dazy do tego, by to jego
podziemia byly najokazalsze i najlepiej prosperujace.
W tym celu konieczna jest budowa nowych tuneli,
wydobywanie potwordéw i
zastawianie rozmaitych putapek, by nieunikniona

ztota, najmowanie

wizyta awanturnikOw przyniosta jak najmniejsze

=
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straty. Uwazaj jednak, bowiem im bardziej ztym i
poteznym wtladca sie¢ staniesz, tym potezniejszych
awanturnikow przyciagna twe podziemia!

Recenzja w 46 numerze miesiecznika Rebel Times:
POBIERZ NUMER

Czas gry: Cena:

llosc graczy: Wiek:

od2do4 od 12 lat
osob

0k.90 minut 159,95 zt

Zobacz te gre w REBEL.pl

Kupcy i Korsarze

Kupcy i Korsarze to gra przygodowa, ktore
przeniesie was na stoneczne Karaiby, gdzie jako
kapitan statku bedziecie ptywac od portu do portu
starajac sie zarobi¢ jak najwieksza fortune. Dazy¢
mozna do tego bardzo réznymi drogami, uczciwie i
rozwaznie kupowac¢ towary w jednych portach,
sprzedajac je z duzym zyskiem w innych, albo tez
robiagc pirackie wypady, beztrosko rabujac i patrzac
jak rosnie cena wyznaczona za nasza glowe. Kariere
zaczyna si¢ z niewielkim stateczkiem, z czasem
jednak nabywamy wigkszy okret i instalujemy w
nim rozmaite ulepszenia, by podczas morskich
potyczek skutecznie zaskoczy¢ rywala.

14 [§s) REBEL.p:

REBEL.

Kupcy i Korsarze to gra o dosc¢ prostych regutach, a
jednoczesnie duzych mozliwosciach, efektownym
przede znakomicie
oddanym klimacie pirackich przygéd i morskich
bitew.

wykonaniu i wszystkim

Recenzja w 43 numerze miesiecznika Rebel Times:
POBIERZ NUMER

Cena:

Czas gry: llos¢ graczy: Wiek:

120-180 Od2do4 od 13 lat
minut 0sob

170,96 zt

Zobacz te gre w REBEL.pl
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Robinson Crusoe:
Adventure on the Cursed Island

Zainteresowani przygoda na bezludnej wyspie? Oto
emocjonujaca gra kooperacyjna, w ktorej gracze
wecielajg sie w grupe rozbitkow i wspolnymi sitami
starajq si¢ stawic¢ czota postawionym im wyzwaniom
(cel rozgrywki okreslony jest przez wybdr jednego z
szesciu scenariuszy). W tej niezwyklej przygodzie
czeka was poszukiwanie pozywienia, wznoszenie
szalasow, walka z niebezpieczenstwami i chronienie
si¢ przed zla pogoda. Bedziecie takze poszukiwac
skarby i odkrywac tajemniczych wyspy, a wszystko
to w niezwykle klimatycznej i pomystowej
planszéwce, ktora dostarczy swietnej rozrywki na
wiele wieczorow.

Czas gry: llos¢ graczy: Cena:

od1do4
0sob

75-120 minut 152,96 zt

Zobacz te gre w REBEL.pl

Propozycje dla
rodzicow
| (pra)dziadkow

W tej kategorii umiescilismy kilka popularnych i
cenionych na catym swiecie gier logicznych. Cechujq je
proste do wyttumaczenia zasady, ktérym towarzyszy
bogactwo moZliwosci podczas kazdej partii. Banalne
requty i niebanalna rozgrywka, wszystko w pigknym
wydaniu, by granie bylo jeszcze przyjemniejsze.

Quixo

Quixo nawigzuje do doskonale wszystkim znanej
gry kotko i krzyzyk. W grze chodzi o utozenie pieciu
naszych symboli (kolek lub krzyzykéw) w poziomej,
pionowej lub przekatnej linii. Jak si¢ jednak okazuje,
zwyciestwo wymaga przestrzennej wyobrazni i

§s) REBEL.». 15
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sekwengji przemyslanych ruchow. Plansze stanowi
ramka na ktorej utozonych zostato 25 drewnianych
kostek. Wykonujac ruch siegamy po jedng z kostek
znajdujacych sie w zewnetrznej czesci planszy i
wpychajac ja w inne miejsce (przesuwajac o jedna
pozycje kilka innych elementéw). Ukladajac
element, umieszczamy go naszym
symbolem do goéry. Kazdy ruch znaczaco wiegc
zmienia sytuacje na planszy i trzeba dbac o to, by
jednoczesnie budowaé wlasny rzad symboli oraz

Zawsze

burzy¢ to, co do tej pory ulozyt nasz rywal. Gra
posiada takze ciekawy wariant rywalizacji w dwdch
dwuosobowych zespotach. Gra jest pigknie wydana:
wszystkie jakosci
lakierowanego drewna.

elementy s3 2z wysokiej

Recenzja w 40 numerze miesigcznika Rebel Times:
POBIERZ NUMER

Czas gry: Cena:

llos¢ graczy: Wiek:

dla2lub 4 od 6 lat
0sob

15-30 minut 89,96 zt

Zobacz te gre w REBEL.pl

Rummikub

Rummikub to klasyczna gra familijna, niezmiennie
od dekad popularna na catym Swiecie, a obecnie
dostepna w wielu atrakcyjnych wydaniach. Gra
polega na pozbyciu si¢ wszystkich kostek z liczbami,
poprzez wykladanie na stét sekwencji skladajacych
si¢ z co najmniej trzech elementéw. W swojej turze
mozna takze modyfikowac uktady juz wylozone na
stole. Prostota, elegancja wykonania, a przede
atrakcyjna, wciaggajaca
rozgrywka to najwazniejsze cechy tego produktu.

wszystkim niezwykle

Czas gry: llos¢ graczy:
ok.30 minut §] Od 2do 4
osob
Zobacz te gre w REBEL.pl
Abalone

Abalone to fascynujaca gra logiczna dla dwoch osob.
Jest pieknie wydana, latwa do opanowania ale
wymagajaca rozegrania bardzo wielu partii jezeli
chcemy osiagna¢ w niej mistrzowski poziom.
Rozgrywka toczy sie tutaj na szesciokatnej planszy z
wglebieniami. Po planszy poruszane sa biate i
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czarne kule. Uczestnicy rozgrywki naprzemiennie
popychaja swoje kule w taki sposdb, by wypchnac
poza plansze szes$¢ kul rywala.

Przesuwac¢ mozna jedna, dwie lub trzy wiasne kule
znajdujace si¢ w jednej linii, przy czym dwoma
naszymi kulami mozemy poruszy¢ jedna kule
przeciwnika, za$ trzema naszymi kulami mamy
mozliwos¢ poruszenia do dwodch kul rywala. Dla
0s0b lubiagcych abstrakcyjne, pozbawione elementu
losowego gry logiczne jest to pozycja absolutnie
obowiagzkowa!

Recenzja w 36 numerze miesiecznika Rebel Times:

POBIERZ NUMER
Czas gry: llos¢ graczy: Wiek: Cena:
ok. 30 minut Dla 2 Od 7 lat 89,96 zt
0sob
Zobacz te gre w REBEL.pl

Pentago

Oto jeszcze jedno, niezwykle oryginalne nawigzanie
do popularnego kolka i krzyzyka. W Pentago gracze
naprzemiennie uktadaja na planszy po jednej kuli w
swoim kolorze (czarnym lub biatym), zas wygrywa
ten, kto jako pierwszy ulozy w jednym rzedzie pigc¢
swoich kul. Co zatem stanowi o niezwyklosci
Pentago? Odpowiedz brzmi: plansza. Jest ona
podzielona na cztery kwadratowe moduly, ktore
mozna obraca¢ o 90 stopni. Po kazdym utozeniu

kuli, gracz wykonuje jeden obrot wybranym
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modutem, co w znaczacy sposéb wplywa na caty
uklad elementow. Pentago znakomicie ¢wiczy
przestrzenna wyobraznig¢, spostrzegawczos$¢ i

logiczne myslenie.

Recenzja w 24 numerze miesigcznika Rebel Times:
POBIERZ NUMER

Cena:

Czas gry:

ok. 15 minut Dla 2
0sob

llosc graczy: Wiek:

od 8 lat 80,96 zt

Zobacz te ere w REBEL.pl

Mistrz Stowa

Ostatnia nasza propozycja jest gra stowna. Kazdy z
graczy podczas swojej kolejki stara sie¢ jak najszybciej
utozy¢ stowo z grupy wyrzuconych na kostkach
liter. Czas ukladania stow jest ograniczony, co
obrazuje przesypujacy si¢ w klepsydrze piasek. Po
ulozeniu stowa wedlug kilku prostych
ustalana jest jego wartos¢ punktowa. Wygrywa
osoba, ktdra jako pierwsza zdobedzie ustalong liczbe

regut

punktow. Mistrz Slowa to wcigga i emocjonuje.
Dziatanie pod presja czasu wymaga koncentracji, a
kolejne  sympatyczne poszerzajq
stownictwo i utrwalaja reguty poprawnej pisowni.

rozgrywki

Cena:
30,60 zt

Czas gry:

llos¢ graczy:

Od 2 do 10
0sob

ok. 30 minut

Zobacz te gre w REBEL.pl

MISTRZ SLOWA

G R A
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