Zawartos¢é

- 18 kart krajobrazu z miejscem na wiezg
- 30 elementdéw wiezy z drewna w jednym kolorze
- 1 wieza jako pojemnik na karty

,Carcassonne - Wieza” moze by¢ grana tylko w potaczeniu
z CARCASSONNE. Oczywiscie mozna doda¢ rowniez wszystkie dodatki - |
,,Karczmy i katedry”, ,,Kupcy i budowniczowie”, ,,Ksi¢zniczka i smok™.

Wszystkie zasady CARCASSONNE pozostajgq bez zmian!

Zaleca si¢ nie rozktada¢ pojemnika na karty - wiezy.

Karty moga by¢ dobierane z gory jak 1 z dotu. Zalecane jest jednak dobieranie z gory,
poniewaz im mniej kart znajduje si¢ w wiezy, tym wigksze niebezpieczenstwo, ze karty
wypadna, jesli dobiera¢ bgdziemy z dotu.

Przygotowania

18 nowych kart krajobrazu zostaje wmieszane do reszty kart. Nastepnie karty trafiaja do
pojemnika na karty. Nie ma znaczenia czy karty zostaja wtozone z prawej lub lewej strony
pojemnika. Pojemnik zostaje ustawiony tak, aby wszyscy gracze mieli tatwy dostep do kart.
Kazdy gracz, w zalezno$ci od liczby graczy, otrzymuje r6zna liczbg elementéw wiezy.
Czesci te trafiaja do zapasu pionkow gracza.

2 graczy: 10 elementow 3 graczy: 9 elementow
4 graczy: 7 elementéw 5 graczy: 6 elementow
6 graczy: 5 elementéw (mozliwe tylko w potaczeniu z dodatkiem ,,Karczmy i katedry”)

Przebieg gry

Na poczatku gracz dobiera jedna kartg krajobrazu 1 uktada ja wedtug zwyktych regutl.

Odnosi sig to rowniez do 18 nowych kart krajobrazu. Nastepnie gracz moze wykonac jedna

z nastgpujacych czterech mozliwosci:

- Ustawia pionka na wtasnie co utozonej karcie krajobrazu zgodnie z dotychczasowymi
regutami.




3 nowe mozliwosci:

- Ustawia 1 z elementéw wiezy na dowolnej karcie krajobrazu posiadajacej specjalne
oznaczenie, na ktorym mozna utozy¢ wiezg.

- Uklada 1 element wiezy na juz stojacej na planszy wiezy.

- Ustawia pionka na stojacej wiezy i tym samym konczy jej rozbudowg.

Ulozenie elementu wiezy i wzig¢cie pionka w niewolg

Zawsze wtedy, gdy gracz utozy element wiezy, moze on natychmiast wzia¢ w niewole
jednego pionka ktéregos z przeciwnikdéw. Zaktadnika uktada przed soba.

Ktorego pionka moze wzia¢ w niewolg zalezy od tego, na jakiej wysokosci utozony zostat
element wiezy. Jesli element wiezy utozono na pierwszym poziomie, gracz ma do wyboru 5
kart krajobrazu, z ktérych moze wzia¢ zaktadnika: to znaczy karte, na ktorej stoi wieza, jak
réwniez wszystkie pionowo 1 poziomo graniczace z nig karty.

Czerwony gracz ustawia pierwszy
element wiezy i bierze do
niewoli niebieskiego pionka
z karty 4.

Jesli element wiezy utozono na drugim poziomie, gracz ma juz 9 mozliwos$ci wzigcia pionka
W niewolg.

Gracz czerwony ustawia drugi
element wiezy i ma do wyboru
wziecie do niewoli pionka
zielonego na karcie 1,
niebieskiego na karcie 6 lub
Zoltego na karcie 9.




Z kazdym nastgpnym pigtrem powigksza si¢ zasi¢g brania w niewolg o 4 mozliwoS$ci. Branie
zaktadnikéw jest rowniez mozliwe poprzez ,,dziury w utozeniu kart”, a takze poprzez inne
wieze o dowolnej wysokosci. Wysokos$¢ wiezy nie ma ograniczen.

Ustawienie pionka na wiezy

Jesli gracz ustawi pionka na stojaca wieze, wieza ta jest ukonczona i nie
moze by¢ juz podwyzszana. Pionek pozostaje na wiezy juz do konca gry

1 nie wraca do witasciciela. Ta akcja ma sens wtedy, gdy gracz moze dzigki
temu ochroni¢ bardziej wartoSciowego pionka.

Zakladnicy

Zawsze wtedy, gdy dwoch graczy wziglo nawzajem w niewole

po jednym pionku, pionki te zostaja natychmiast wymienione et

1 wracaja do wiascicieli.

Gracz moze rowniez, jesli jest jego kolej, wykupi¢ jednego zaktadnika od jednego ze
wspolgraczy. Gracz wykupujacy musi za to przesunac si¢ na listwie punktacji o trzy pola do
tyhu, a gracz, od ktorego wykupujemy zaktadnika, przesuwa si¢ o trzy pola do przodu.
Wykupiony pionek moze by¢ natychmiast uzyty w tej rundzie.

Nowe karty krajobrazu

Oprdcz miejsc pod budowe wiez nie wystepuja tu nowe elementy.

Droga przez most dzieli obie
taki.

Tlumaczenie i sktad Alek Pala
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