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Cywilizacja: Poprzez wieki - errata

Fragmenty tresci instrukcji oraz kart, ktérych dotyczy niniejsza errata oznaczono
kolorem czerwonym.

Instrukcja

1. Przebieg rozgrywki (str. 11)
Kiedy ostatnia karta z talii cywilnej Il zostanie potozona na torze
kart, nastepuje koniec Il epoki. To sprawia, ze niektére karty epoki
| stajg sie przestarzate i usuwa je sie z gry. Co wiecej oznacza to
réwniez koniec gry: na koniec rundy gracze otrzymujg dodatkowe
punkty wynikajgce z 4 kart wydarzen z talii militarnej Ill, ktore
zostaty odkryte na poczatku rozgrywki. Zwycieza cywilizacja, ktéra
po podliczeniu punktow kultury posiada ich najwiecej.

2. Farmy i kopalnie wyzszego poziomu (str. 9)
Zamiast wydawac 3 surowce na ulepszenie kopalni z poziomu
0 na poziom | moglibysmy wydac 2 surowce na budowe nowej
kopalni.

Karty

1. Wojna o wiedze (talia militarna II)
Zwyciezca zabiera przeciwnikowi (punkty nauki) w liczbie réwnej
przewadze w sile. Zamiast (nauki) mozna kras¢ specjalne (nie-
bieskie) technologie zgodnie z ich kosztem.




2. Zniewolenie (talia militarnaI)
Przeciwnik zmniejsza swojg populacje o 1.

A wigl 3 Rozwoj szlakow handlowych (talia militarna A)
R|;:‘|:1(:l'l;;l\lh:’“ Kazda cywilizacja otrzymuje 1 (punkt nauki) i produkuje 1 (sur-
i owiec) i 1 (zywnosci).




Cywilizacja: Poprzez wieki - FAQ

Odpowiedzi na najczesSciej zadawane pytania
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1. Od jakiej wersji gry powinienem zacza¢? Wiele oséb twier-

dzi, ze Uproszczona jest zbyt prosta i nie pokazuje poten-
cjatu gry...

Wersja Uproszczona nie powinna by¢ traktowana jako petnopraw-
ny, krétszy tryb rozgrywki, a jedynie jako samouczek, pokazujacy
podstawowe mechanizmy rozgryki. Polecamy rozpoczecie od niej
osobom, ktdre pierwszy raz grajg w Cywilizacje — w szczegdlnosci
takim, dla ktérych skomplikowane gry strategiczne sg nowoscig.
Jezeli w grupie jest co najmniej jedna osoba, ktdra grata w Cywili-
zacje, polecamy rozpoczgc od trybu Zaawansowanego, ktory sam
w sobie jest juz ciekawym i emocjonujgcym wariantem rozgrywki.

. Jak dokladnie dziata Michat Aniot? Czy negatywne buzki

(np. na karcie Kreml) majg znaczenie? Czy limit zadowole-
nia (8) ma znaczenie?

Michat Aniot powoduje, ze swiatynie, teatry i cuda produkujg do-
datkowo 1 kultury za kazdg zadowolong buzke generowang przez
te budynki. Z punktu widzenia tej karty, nie majg znaczenia zadne
negatywne buzki ani limit poziomu zadowolenia obowigzujacy dla
cywilizacji.

. Czy mozna drugi raz wziac¢ lidera z tej samej epoki jezeli

poprzedniego sie utracito (np. na skutek kart Skrytoboj-
stwo czy Upadek autorytetow)?

Zgodnie z instrukcjg (str. 4), ,,Z KAZDEJ EPOKI MOZESZ WZIAC TYLKO
JEDNEGO LIDERA.”. Dotyczy to takze sytuacji, w ktorej poprzedni
lider zostat utracony.

4. Jak dlugo mozna taniej budowac jednostki po tym gdy ktos

wypowiedzial mi wojne a moim liderem jest Winston Chur-
chill?

Znizka na budowanie jednostek obowigzuje do czasu rozwigzania
rezultatu tej wojny. Wiecej niz jedna wojna nie powoduje kumu-
lacji znizek. Znizka Churchilla obowigzuje takze jezeli zostanie on
wystawiony juz po rozpoczeciu wojny (a przed jej zakoriczeniem).
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5. Czy efekty kart Kolei transkontynentalna i Kopalnia soli w
Wieliczce tacza sie?
Tak, jezeli najlepsza kopalnia gracza jest poziomu 0 lub 1, to pro-
dukuje ona 4 niebieskie znaczniki (odpowiednio 4 lub 8 surow-
cow).
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6. Czy dodatkowe polskie karty nalezy dotaczy¢ do pozosta-
lych czy nalezy zamienic¢ z jakimis pozostatymi kartami?
Nalezy je dotgczy¢ do pozostatych kart. 4 dodatkowe karty cywilne
w niektdrych wypadkach mogg przedfuzyc¢ gre o 1 ture.

Errate oraz FAQ przygotowali
tekst: Artur “Nataniel” Jedlinski
sklad: Piotr Haraszczak
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