LA KAZDEGO
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Zasady gry
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Dobble’Auta _'co.to takiego?,

Gra Dobble ,Auta” sktada sie z 30
roznych symboli pochodzacych ze swiata ,Aut”.
Na kazdej karcie znajduje sig¢ 6 symboli. Na dwoch
dowolnych kartach zawsze znajduje sig doktadnie jeden
wspdiny symbol. Twoim zadaniem jest go odnalezc!

Wylosujcie dwie karty i potdzcie je odstonigte na stole. Poszukajcie
powtarzajgcego sig na nich symbolu (ten sam ksztatt i kolor
- tylko wielkosé symbolu moze byé rozna). Pierwszy gracz,
ktdry znajdzie odpowiedni symbol i gtosno go nazwie, losuje
i ktadzie na stole kolejne dwie karty. Mozecie grac w ten
sposdb tak dtugo, jak macie ochote! Uwaga! Dwie
karty zawsze taczy tylko jeden symbol.

Dobra robotal Teraz juz wiecie, jak
graé w Dobble ,Auta”




Gigy

Niezaleznie od tego, ktory wariant gry
wybierzecie, zawsze musisz by¢ pierwsza osobs,
ktdra odnajdzie symboltgcz4cy obie karty, gtosno
go nazwie, zabierze karte, odwrdcijg albo umiescija
na stosie w zaleznoéci od zasad wybranej minigry.

Minigry

Dobble ,Auta”to seria szybkich minigier, w ktorych wszyscy gracze
graj réwnoczesnie. Dla utatwienia minigry zostaty kolejno opisane
wedtug poziomu trudnosci. Mozecie je rozegrac po kolei, w losowej
kolejnosci albo wielokrotnie powtarzac tg sama gre. Liczy sie

dobra zabawal Zanim zaczniecie gre, gtosno przeczytajcie
zasady. Mozecie rozegraé runde treningows, zeby
upewnic sie, ze wszyscy rozumiejg, jak nalezy grac.
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Konicc 4ryj

Z zasad kazdej minigry dowiecie sig,
co musicie zrobic, zeby wygrac.

Watpliwosci?

Wygrywa gracz, ktdry jako pierwszy nazwie wspdlny symbol!
Jesli dwoch albo wigcej graczy odezwie sie

réwnoczesnie, wygrywa gracz, ktory jako pierwszy
zabierze, potozy albo odwrdci swojg karte.

Reriis)

Na koniec gry gracze, ktorzy zremisowali, muszg
stoczyc pojedynek. Rownoczesnie odkrywajg po jednej karcie.
Gracz, ktory jako pierwszy odnajdzie
i nazwie wspdlny symbol, wygrywa pojedynek!
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WWNIGRA #9

1) Przygotowanie do gry. Potasuj karty
i potéz po 4 odkryte przed kazdym dzieckiem oraz

po 6 przed kazdym dorostym. Na srodku stotu umiesé

Jedng odkryta karte. Pozostate karty odtéz do pudetka.

Mozecie zmieniaé liczbe
kart lezaca przed dziecmi
w zaleznosci od ich wieku.

2) Cel gry.
By¢ pierwszg osoba,
ktéra ma przed sobg

(] same zakryte karty.
-
a L]

Poczatkowe roztozenie kart:
przyktad gry dia 2 graczy.




3) Jak graé?
Wszyscy zaczynajg gre w tym samym
momencie. Na znak kazdy z graczy szuka symbolu
taczacego jedna z jego kart z kart lezgcq na $rodku
stolu. Gdy ktorys z graczy odnajdzie taki symbol, musi
gtosno go nazwac i odwrdcic swojg karte, co z kolei przybliza
go do zwycigstwa. Gra przebiega dalej w taki sam sposcb.
4) Jak wygraé? Wygrywa osoba, ktdra jako
pierwsza zakryje swaje wszystkie karty.




WWNIGRA #2
Pitlstop)

1) Przygotowanie do gry. Potasujkarty
i potoz po 4 odkryte przed kazdym dzieckiem oraz
po 6 przed kazdym dorostym. Na srodku stotu umiesé
Jedng odkrytg karte. Pozostate karty odtoz do pudetka.

Mozecie zmieniaé liczbg kart
lezaca przed dziecmi
w zaleznosci od ich wieku.

2) Cel gry.

Jak najszybciej pozbyé
sig wszystkich

swoich kart.

Poczatkowe roztozenie kart:
przyktad gry dia 2 graczy.



3) Jakgrad?
Na znak kazdy z graczy probuje jak
najszybciej pozbyé sig jednef ze swoich kart,
kladac ja na srodku stotu. Aby tego dokonac, trzeba
byc pierwsza osoba, ktora nazwie symboltaczacy jej karte
zkartg srodkowg. Uwaga! Karta centralna zmienia sig, gdy
gracze przykrywajg
Ja swoimikartamil

q) Jak wygrac?
Wygrywa osoba,
ktdra jako pierwsza
pozbedzie sig
wszystkich
swolchkart.




WWNIGRA #3

Sacialpaliv

1) Przygotowanie do gry. Potasuj
karty, potéz po jednej zakrytej przed
kazdym z graczy, a z pozostatych kart utéz
talig. Potoz odkrytg talie na srodku stotu.

2) Cel gry. Na koniec gry mieé najwigcej kart z talii.

Poczatkowe roztozenie kart:
przykiad gry dla 3 graczy.



3) Jak grac?
Na znak gracze odkrywajg
swoje karty. Kazdy z graczy stara
sig jak najszybciej znaleZ¢ symbol taczacy
Jjego karte z wierzchnig kartg talii na srodku
stotu. Gracz, ktory jako pierwszy nazwie taki
symbol, zabiera karte z talii i ktadzie jg na swojej
karcie. W ten sposdb odstania kolejng karte z talii.

q) Jak wygrac?

Gra koficzy sig
w momencie zabrania
ostatniej karty z talii.
Zwycigza gracz,

ktory zdobyt
najwigcej kart.




WWNIGRA #4

Dofstartul
(GotowillStartl

1) Przygotowanie do gry. Rozdawaj po jednej karcie
kolejno wszystkim graczom. Réb to tak dtugo, az zostanie
tylko jedna karta. Potoz ostatnig karte odkrytg na srodku stotu.
Wszyscy gracze tasujg swoje karty i kiadz je zakryte przed soba.

2) Cel gry. Jak najszybciej pozbyc sig swoich kart...
albo chociaz nie zostac na szarym koricu!

Poczatkowe roztozenie kart:
przyktad gry dla 3 graczy.




3) Jak graé?
Na znak gracze odkrywajg swoje karty.
Kazdy z graczy stara sig jak najszybciej

pozbyé kart ze swojef talil, kiadac swojg karte na
karcie na srodku stotu. Aby tego dokonaé, gracz musi
nazwac symbol taczacy jego karte z kartg srodkows.
Gracze muszg dziataé blyskawicznie, jako ze karta ta
zmienia sig w chwili, w ktdrej ktos przykrywa ja swojg kart.

q) Jak wygrac?
Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy
pozbedzie sig wszystkich
swoich kart.




WWNIGRA #5

Flamalole;u]

1) Przygotowanie do gry. Potasuj karty,
rozdaj po jednej zakrytej kazdemu z graczy, a talie
ztozong z pozostatych potoz odkryta na srodku stotu.

2) Cel gry. Otrzymac jak najmniej kart ze Srodkowej talii.

Poczatkowe roztozenie kart:
przyktad gry dla 4 graczy.



3) Jak graé?
Na znak gracze odkrywajg swoje
karty. Kazdy z graczy stara si¢ odnalezé
symbol t3cz4¢cy wierzchnig karte ze $rodkowej
talii z kart3 dowolnego innego
gracza, Gracz, ktory jako pierwszy
nazwie taki symbol, zabiera karte
ze srodkowej talii i ktadzie jg na
karcie gracza, u ktérego go
znalazt. W ten sposdb
odkrywa kolejng karte.

q) Jak wygraé?
Gra koficzy sig wraz

z wyczerpaniem
Srodkowej talii.
Zwycigza gracz, ktory
otrzymat najmnief kart.
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Tweérecy

Denis Blanchot, Jacques Cottereau
oraz Play Factory z pomocg zespotu
Play Factory, na ktory sktadali sie miedzy
innymi Jean-Frangois Andreani, Toussaint
Benedetti, Guillaume Gille-Naves i Igor Polouchine.

Odkryj rowniez
klasyczne DOBBLE:

Wydanie i dystrybucja:
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