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ZETONY; ZETONY PLANSZE KOLEJNOSCI PLANSZE
KOLEJNOSCI NASTEPNEJ ZATEOCZONYCH
RUNDY HEKSOW

ELEMENTY GRACZA 1 plansza gracza (dwustronna), 1 heks
sektorow poczatkowych (#239/240), 3 zetony Ambasadorow

FIGURKI STATKOW KOSMICZNYCH Pefny zestaw figurek
statkow (18 sztuk) dla kazdej z 6 ras Obcych z gry podstawowej

HEKSY 1 heks sektorow zewnetrznych (#325)

ZETONY 1 7eton rzadkich technologii, 1 zeton rozwiniecia,

2 zetony odkry¢, 1 zeton zaawansowanego GCDS, 6 znacznikow
przechowywania +40, 10 zetondw kolejnosci,

9 zetonow nastepnej rundy

PLANSZE 2 plansze kolejnosci (dla 3-6 graczy oraz rozszerzenie
dla 7-9 graczy), 2 plansze zattoczonych heksow
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Przyktad: Kolejnosc w aktualnej rundzie jest nastepujaca:
Terranie, Hydranie, Plantanie, Potomkowie Drako. Plantanie

spasowali. Hydranie pasujg wtasnie teraz i gracz ktadzie zeton
nastepnej rundy o numerze ,2” ponizej zetonu kolejnosci swojej
rasy. Plantanie beda rozpoczynali gre w przysztej rundzie.

Nowe elementy moga by¢ swobodnie mieszane z komponentami z
gry podstawowej jak i innych rozszerzen.

ZETONY ODKRYCIA: MYSLIWCE STAROZYTNYCH Umies¢ na heksie
tyle Mysliwcow, aby ich koszt sumaryczny nie przekroczyt 6
Materiatow.

Na przykfad, Rho Indi Syndicate mogg umiesci¢ w ten sposob tylko 1
Mysliwiec, jako ze ich Mysliwce kosztujg 4 Materiaty.

ZETON RZADKIEJ TECHNOLOGII: PROMIENIE ZAKEOCAJACE Kiedy
posiadasz Promienie zaktdcajace przeciwnik nie moze wycofac sie z
bitwy przeciwko Tobie.

ZETON ROZWINIECIA: RADA BEZPIECZENSTWA Na koniec gry
otrzymujesz 1 PZ, plus 1 PZ za kazdego Ambasadora na swoim Torze
Reputaciji.

ZAAWANSOWANY SYSTEM GCDS Wybierz losowo jedng ze stron
zetonu Zaawansowanego GCDS i pot6z go na heksie Centrum
Galaktyki zamiast GCDS z gry podstawowe;j.

NOWE RASY Separatysci Terranscy i Straznicy Magellana to rasy
analogiczne odpowiednio do Terran z gry podstawowej i Magellan z
rozszerzenia Rise of the Ancients.

NOWY HEKS SEKTOROW ZEWNETRZNYCH (I11) Nowa heksagonalna

ptytka dla sektoréw zewnetrznych.

PLANSZE ZATEOCZONYCH HEKSOW S3 to od powiedniki
zetondw zattoczonych hekséw z gry podstawowej.

ZNACZNIK PRZECHOWYWANIA +40 Znaczniki pomagaja
kontrolowac stan zasobow powyzej 40 sztuk.

WARIANT - KOLEJINOSC ROZGRYWANIA

WPROWADZENIE W tym wariancie kolejnos¢ graczy zalezy
od kolejnosci,w jakiej spasowali w rundzie poprzedniej.

PRZYGOTOWANIE Umiesccie zetony kolejnosci graczy na
Torze Kolejnosci. Znacznik gracza rozpoczynajacego na
skrajnie lewym polu, znacznik kolejnego gracza (w kierunku
zgodnym z ruchem wskazéwek zegara) na nastepnym polu
W prawo itd.

ZASADY W Fazie Akcji gracze wykonuja akcje w kolejnosci
wskazanej na Torze Kolejnosci, od lewej do prawej, zamiast
standardowo zgodnie z kierunkiem wskazéwek zegara. Gdy
gracz pasuje, umieszcza pod zetonem kolejnosci swojej rasy
zeton nastepnej rundy o najnizszym wolnym numerze. Na
koniec Fazy Czyszczenia ustawcie zetony kolejnosci wedtug
numerkow zetondw nastepnej rundy, tj. gracz z numerem
,1” na skrajnie lewym polu itd. Nastepnie usuncie zetony
nastepnej rundy z planszy.



SEPARATYSCI TERRANSCY. 48

Separatysci zaczynali jako niewielki ruch rebeliancki przeciwko
bezwglednemu Dyrektoriatowi. Pomimo natychmiastowych
interwencji Dyrektoriatu zdtawiajgcych jakiekolwiek przejawy oporu
Separatysci zdotali zawigzac silng frakcje przeciwko Wewnetrznemu
Kregowi i po dtugiej wojnie domowej udato im sie w koncu wyzwoli¢
spod wtadzy Procyonu i pofgczyc z podobnie zapatrujgcymi sie na
kwestie niepodlegtosci sitami innych frakcji terrariskich (i jak plotki
gtoszq takze z pewnymi sitami Obcych). Osiedliwszy sie w systemie
Mu Arae wtasnie rozpoczynajq wszystko od nowa.

Najstarsza ze znanych frakcji magellariskich. Straznicy uwazani sq za
rase najmaqdrzejszq i obdarzong najwiekszq determinacjq. Ostroznie
planujg swoje dziatania i rzadko ze swych plandw rezygnujg. Czy to
Z powodu wysokiej aktywnosci Starozytnych , czy moze wciqz
trwajgcej walki o wtadze w naszej galaktyce, ale Straznicy ogfosili
wiasnie mobilizacje i ich statki zblizajq sie ku Kregom...
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