Granie

Autorzy: Wolfgang Kramer, Richard Ulrich
Liczbagraczy:2-5
Wiek graczy: od 12 lat

Wprowadzenie

Gra zostala umiejscowiona w Hiszpanii w okresie migdzy XIII a XV wiekiem.
W tym okresie arystokracja ~ w szczegdlnosci Grandowie (wysoka
arystokracja)  kontrolowata wydarzenia w Hiszpanii. Jednakze nizsza
arystokracja Caballeros cieszyla si¢ szerokimi przywilejami. Kazdy z
regiondw chcial rozwija¢ swoja wiasna silg i wptywy. Krolowie byli relatywnie
stabi i czgsto manipulowata nimi arystokracja.

W El Grande kazdy z graczy jest Grandem rodziny z jednego z regionow.
Kazdy ma w swojej frakcji 30 Caballeros. Kazdy z Grandéw probuje, dla dobra
Hiszpanii i wlasnych korzysci, rozciagnac swoje wptywy na caty kraj. Aby tego
dokona¢ musi kontrolowa¢ wigkszo$¢ Caballeros w tak wielu regionach jak to
tylko mozliwe. Grand, ktéremu to si¢ uda stanie na prostej drodze do
Zwycigstwa w grze.

Rundy 1-3 reprezentuja XIII wiek, 4-6 XIV wiek a 7-9 wiek X V.

Zawartos¢ pudelka:

o Pigciu Grandow (duze kostki) w pigciu kolorach

e 155 Caballeros (mate kostki) w pigciu kolorach (31 na kolor)

e Jeden krol (duzy, czarny pion)

e Jeden znacznik rundy (mata czarna kostka)

e 65 kart sity w pigciu kolorach (o wartosci od 1 do 13 dlakazdego koloru)
e 45 kartakcji

o Dziewig¢ kart regionow (ze skrotem zasad w jezyku niemieckim na rewersie)
e Pie¢ dyskow ze wskaznikami

e Jeden Castillo (zamek)

e Dwie tabele punktacji z warto§ciami “8/4/0 oraz ““4/0/0”

e Plansza

: Plansza

Na planszy przedstawiono dziewig¢ regionéw Hiszpanii, pole do ustawienia
Castillo, tor punktacji wzdluz krawedzi planszy, tabel¢ z dziewigcioma
rundami gry oraz dwa poziome tory punktacji. Na kazdym regionie znajduje si¢
tabela punktacji z trzema symbolami pokazujaca warto$¢ roznych regionow.
Gracz z najwigksza liczba Caballeros w regionie otrzymuje najwyzsza liczbg

AL



punktow, kolejny gracz druga warto$¢ punktow itd.

Czas trwania

Gra moze by¢ rozgrywana w dziewigciu lub w szesciu rundach. Gra
dziewigciorundowa zajmuje okoto dwoch godzin, a szeSciorundowa okoto jednej
godziny. Jesli masz ochote na krotsza gre powiniene$ pominac¢ rundy 1, 4 oraz 7
tak, aby rozgrywac jedynie 2 rundy przed kazdym podliczeniem punktow.

Przygotowania
Castillo: Umie$¢ zamek we wlasciwym miejscu na planszy.

Karty regionéw: Potasuj dziewig¢ kart regionéw. Odkryj pierwsza kartg i w tym
regionie umie$¢ krola. Nastepnie rozdaj kazdemu z graczy po karcie. Gracze
umieszczaja swoich Grandow (duze kostki) w wylosowanym regionie, ktory staje
si¢ichregionem rodzinnym.

Caballeros: Kazdy z graczy umieszcza dwoch Caballeros w swoim kolorze w
regionie rodzinnym. Kolejny jest umieszczany na pierwszym polu toru punktacji.
Kolejnych siedmiu Caballeros jest umieszczanych przed graczem. Stanowig oni
jego dwor. Pozostatych Caballeros z kazdego koloru umieszcza si¢ w duzym stosie
w poblizu planszy; tarezerwa jest w grze okreslana mianem prowincji.

Dyski: Kazdy z graczy otrzymuje po jednym dysku. Sa na nich pokazane
wszystkie wystgpujace w grze regiony z wyjatkiem Castillo.

Karty sily: Kazdy z graczy otrzymuje zestaw kart sity w swoim kolorze. Wartos¢
karty jest pokazana w ich gornej i dolnej czg$ci natomiast na Srodku znajduje sig
liczba Caballeros.

Karty akcji: Sa oznaczone na odwrocie symbolem od jednego do pigciu
Caballeros. Wszystkie karty z jednym Caballero formuja pierwszy stos, karty z
dwoma Caballeros drugi stos itd. Piaty stos to tylko jedna karta (karta krola).
Kazdy ze stosdéw jest tasowany osobno i umieszczany zakryty obok planszy.
Tabele punktacji: Obie dodatkowe tabele punktacji nalezy umiesci¢ obok planszy.

Rozgrywka

Grarozgrywana jest w dziewigciu rundach. Po rundzie trzeciej, szostej i dziewiatej
gracze zdobywaja punkty w kazdym z regiondéw. Dodatkowo gracze moga

Regiony

Tabela rund ~§

Pole ustawienia

Poziome tory & Castill
astillo

punktacji
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zdobywa¢ punkty w regionach w czasie trwania kazdej z rund, jesli zagraja
okreslona karte akcji. Na rundg gry sktadaja si¢ nastgpujace akcje:

Przesunigcie znacznika rundy do przodu,

Odkrycie gornej karty akcji w kazdym ze stosow,

Zagranie kart sity,

Kazdy gracz rozgrywa swoja tur¢ w kolejnosci (okresla ja
warto$¢ zagranych kart sity)

el S

Przesunigcie znacznika rundy (czarna kostka)

Na poczatku gry znacznik rundy zostaje umieszczony na polu ,,1” tabeli rund. W
kazdej rundzie znacznik przesuwa si¢ o jedno pole w dot tabeli. Gléwne
podliczanie punktow ma miejsce na koncu trzeciej, szostej 1 dziewiatej rundy.

Odkrycie kart akcji

Gorna karta z kazdego stosu jest odkrywana 1 umieszczana obok swojego stosu.
W ten sposoéb tworza si¢ nowe stosy uzywanych (i zuzytych) kart akcji. Gracze
powinni przeczytac i rozwazy¢, ktdra z akcji cheieliby wykonaé a ktérej z checia
beda przeciwdziatad.

Zagrywanie kartsily

W pierwszej rundzie rozpoczyna najmtodszy z graczy. W kolejnych rundach
rozpoczyna gracz, ktory w poprzedniej rundzie zagral najnizsza karte sity.
Pozostali gracze zagrywaja karty zgodnie z kolejno$cia siedzenia przy stole.
Kiedy zagrana zostanie karta okreslonej wartosci pozostali gracze nie moga juz
w tej rundzie zagrywac kart tej samej wartosci. Kazda z kart sity zagrywana w
danej rundzie musi mie¢ inng warto$¢!

Karty sity decyduja o dwoch rzeczach:
e Kolejnos§¢: Gracz, ktory zagrat kartg¢ najwigkszej wartosci pierwszy
zaczyna swoja ture, potem gracz, ktory zagral druga, co do wartosci karte itd.
o Liczbie Caballeros, ktérych mozna dodaé z prowincji do swojego dworu.

Tury graczy

Kazdy gracz rozgrywa swoja kolejke. Gracz, ktory zagrat najwyzsza karte sity
rozpoczyna pozniej kolejka przechodzi z gracza na gracza w kolejnosci
malejacej warto$ci zagranych przez nich kart sity. Kazdy z graczy w swojej turze
wykonuje czynnosci pokazane nizej.
1. Dodaje liczb¢ Caballeros pokazana na karcie sily z prowincji do
swojego dworu. Jesli gracz wyczerpie zapas Caballeros z prowincji moze,
jesli chee, usuna¢ Caballeros z planszy i doda¢ ich do dworu.
2. Odrzuca zuzytg karte sily na stos tak, aby byta zakryta. Nie moze jej
uzy¢ ponownie chyba, ze zastosuje w celu jej odkrycia karte akcji.
3. Wyznacza jedng z odkrytych kart akeji. Kazda karta akcji
umozliwia dwa dziatania. Dziatania te moga by¢ wykonywane w
dowolnej kolejnosci.
- Przesunigcie Caballeros z dworu na planszg¢. Maksymalna liczba
Caballeros, ktérych mozna przesuna¢ z dworu na planszg jest
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uwidoczniona na dole karty akcji. Caballeros moga by¢ umieszczeni
jedynie w regionach stykajacych si¢ z regionem, w ktérym aktualnie |
przebywa krol lub w Castillo. Gracz moze podzieli¢ Caballeros :
migdzy regiony 1 Castillo w kazdy odpowiadajacy mu sposob.

Y

Przyktad 1: Krol stoi w Galicien. Gracz moze umiesci¢ Caballeros
jedyniew Altkastilien w kraju Baskow lubw Castillo.

Przyktad 2: Krdl stoi w Neukastilien. Gracz moze umiesci¢ Caballeros
w Altkastilien, Sevilla, Granada, Valencia, Aragon i w Castillo.

- Decyzja czy wykonaé akcje specjalna zawarta na wybranej karcie
akcji. Nie ma zadnej korzysci z niewykonywania akcji specjalnej poza
faktem uniemozliwienia jej wykonania innemu graczowi.

4. Odwraca kartg akcji zeby pokaza¢, ze nie moze ona by¢ wykorzystana przez
nastgpnych graczy.

Teraz gracz z druga pod wzgledem warto$ci karta sity rozgrywa swoja kolejke az
do momentu, gdy kazdy gracz b¢dzie mial mozliwo$¢ rozgrywki.

Nastepna runda

Po tym jak wszyscy gracze skoncza swoje tury pozostate odkryte karty akcji
zostaja odwrdcone. Nastepna runde rozpoczyna si¢ przez przesunigcie do przodu
znacznika rundy 1 odkrycie pigciu nowych kart akcji. Karta krola jest odkrywana
na poczatku kazdej rundy; nigdy nie zostaje ostatecznie odrzucona.

Krdliregion krolewski

Region, w ktorym znajduje si¢ krol nazywany jest regionem krolewskim. Krol nie
moze zosta¢ przemieszczony do Castillo. Wptywa na trzy aspekty gry:

1. Krol okresla, w jakich regionach moga zosta¢ umiejscowieni
Caballeros z dworu. Mozna ich przemiesci¢ jedynie do regionu
przylegltego do regionu krolewskiego (lub do Castillo). Wiele kart akeji
umozliwia niestosowanie si¢ do tej reguly.

2. Region krolewski jest tabu! Nie mozna tam wprowadzaé¢ zadnych
zmian! Zadni Caballeros, zaden Grand i zadna tablica punktacji nie
moze by¢ przesuni¢ta do ani z tego regionu. Od tej zasady nie ma
wyjatkow!

3. Krélewski bonus: Gracz z najwigksza liczba Caballeros w regionie
krolewskim otrzymuje w kazdym momencie podliczania punktow dwa
dodatkowe punkty. Jesli zdarzy si¢ remis w liczbie Caballeros w regionie
krolewskim zaden z graczy nie otrzymuje bonusu.

Castillo
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Castillo symbolizuje stuzbg poza granicami kraju na przykiad na Balearach,
Sardynii, Sycylii we Wloszech lub wyprawe krzyzowa. Castillo jest specjalnym
typem regionu o nastgpujacych wtasciwosciach:

- Caballeros moga by¢ umieszczani w Castillo a kazdym momencie, w
ktérym gracz przestawia Caballeros bez wzgledu na to gdzie aktualnie
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znajduje si¢ krol. Umieszczajac Caballeros w Castillo gracz musi
oznajmic ilu dodaje. Bardzo pomocne w grze jest pamigtanie, kto ma
Caballeros w Castillo 1 jak wielu. W innym przypadku mozna
zapomnie¢ o wliczeniu ukrytych w Castillo Caballeros kiedy
przewiduje si¢ punktacj¢ w czasie najblizszego podliczania punktow.
- Podczas kazdego gtownego podliczania punktow (po rundzie
trzeciej, szostej 1 dziewiatej) Castillo jest oproézniany. Caballeros sa
przesuwani do innych regiondw na planszy (patrz Zdobywanie
punktéw) 1 moga w ten sposob zmieni¢ w nich uktad sit. Nie opréznia
si¢ Castillo w czasie podliczania punktow wynikajacego z zagrania
karty akcji.

Zdobywanie punktow

W grze wystepuja trzy gléwne podliczenia punktow: po trzeciej, szdstej i
dziewiatej rundzie. Podczas gtownego podliczania punktéw znacznik rundy jest
najpierw umieszczany na polu z dyskami a p6zniej przesuwa si¢ na kolejne pola
po prawe;.

Gltowne podliczanie punktow sktada si¢ z nastepujacych krokow:

1. Kazdy gracz uzywa dysku do okreslenia, do jakiego regionu przejda
jego Caballeros z Castillo.

2. Caballeros w Castillo sa liczeni 1 graczom przyznawane sa punkty za
Castillo.

3. Caballeros z Castillo sa przemieszczani do regionu, ktory kazdy z
graczy wskazat na dysku.

4. Punktowany jest kazdy z regionow w kolejnosci pokazanej na torze tur
na planszy.

Po podliczeniu punktow Caballeros sa pozostawiani w swoich regionach, poza
Caballeros z Castillo jak opisano powyzej.

Wybor regionu przy uzyciu dyskow

Kazdy z graczy wybiera region, do ktorego chce przemiesci¢ Caballeros z
Castillo 1 w ukryciu zaznacza go uzywajac wskaznika na dysku. Moze zosta¢
wybrany kazdy region poza regionem krélewskim. Po dokonaniu wyboru kazdy
z graczy powinien umiesci¢ zakryty dysk przed soba. Wazne: Wszyscy
Caballeros gracza z Castillo musza zosta¢ przesunigci do jednego regionu tego,
ktory zaznaczyt na dysku!

Punktacja Castillo

Kiedy wszyscy gracze umieszcza swoje dyski na stole nalezy podliczy¢ punkty
za zamek. Nalezy w tym celu podnies¢ Castillo 1 policzy¢ Caballeros
znajdujacych si¢ wewnatrz. Punkty sa przyznawane na tych samych zasadach co
w innych regionach (patrz Punktacja regionow).

Przesunig¢cie Caballeros z Castillo

Gracze obracaja dyski 1 przesuwaja Caballeros do regionow na nich
zaznaczonych. Jesli kto$ zaznaczyt region krolewski musi przesuna¢ Caballeros
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na swoj dwor! Oprozniony Castillo jest umieszczany z powrotem na planszy.

Punktacjaregionow

Aby zabezpieczy¢ si¢ przed sytuacja, w ktorej jakis region zostanie pominigty lub
policzony podwodjnie znacznik rundy jest przesuwany w prawo wzdluz paska
punktacji zaznaczajac region, ktérego punktacja jest w danym momencie
podliczana. Gracze otrzymuja punkty w wyniku odniesienia liczby ich Caballeros
do liczby Caballeros innych graczy w danym regionie. Dodatkowo region
krolewski oraz region rodzinny (region z Grandem) moga przynie$¢ graczowi
punkty dodatkowe.

Punktacja oparta naliczbie Caballeros

Tabele punktacji w regionach pokazuja jak wiele punktéw otrzymuja trzej gracze z
najwigksza liczba Caballeros w regionie. Grandowie stuza jedynie okresleniu
regionu rodzinnego i nie sa liczeni w czasie okreslania przewagi w regionie. Jesli
kilku graczy ma t¢ sama liczbg Caballeros w regionie otrzymuja oni liczbg
punktow pokazana w nastepnej nizszej wartosci. Nalezy przesuna¢ pionki wzdhuz
toru punktacji, aby zaznaczy¢ liczbg zdobytych punktow.

Przykiad 1: W regionie z wartosciami ,, 5/3/1 ” Czerwony, Niebieski i Z6tty majq po
4 Caballeros a Zielony ma 3 Caballero. Punktacja: Czerwony, Niebieski i Zolty
dostajq po trzy punkty za drugq wartos¢. Zielony nie dostaje punktow, poniewaz
jestczwarty.

Przyktad 2: W regionie z wartosciami ,,6/4/2” Czerwony ma 4 Caballeros,
Niebieski 3, a Zétty i Zielony po 2 Caballeros. Punktacja: Czerwony otrzymuje
szesé punktéw, Niebieski cztery punkty. Zolty i Zielony majq takq samq liczbe
Caballeros, jesli przesuniemy sie pole nizej w punktacji widzimy, Ze nie otrzymajq
oni punktow gdyz punkty nie sq przyznawane za czwarte miejsce.

W przypadku rozgrywki dwuosobowej przyznawane sa punkty jedynie z
pierwszego pola tabeli punktacji. Jedynie gracz z najwigksza liczba Caballeros
otrzymuje punkty.

W przypadku rozgrywki trzyosobowej przyznawane sa punkty tylko z dwéch
pierwszych pol tabeli punktacji. Punkty otrzymuja jedynie gracze majacy
najwigcej Caballeros w regionie 1 drudzy w kolejnosci.

Bonus krolewski

W kazdym momencie, w ktorym podliczane sa punkty za region krolewski (nawet &
w momencie podliczen dodatkowych wynikajacych z uzycia kart akcji) gracz, | ;
ktéry ma najwigcej Caballeros w tym regionie otrzymuje dodatkowo dwa punktyff =
Bonus krolewski przepada jezeli zaden z graczy nie ma w regionie wiecej [
Caballeros niz inny. W skrocie mozna powiedzie¢, ze w regionie krélewskim do
pierwszej wartos$ci z tabeli punktacji tego regionu dodaje si¢ dwa.

Bonusy za regiony rodzinne
Jesli gracz ma najwigcej Caballeros w regionie, w ktorym znajduje si¢ jego Grand

w momencie podliczania tego regionu gracz otrzymuje dodatkowe dwa punkty.
Nie otrzymuje dodatkowych punktéw jesli dwoch lub wigcej graczy ma tg sama,
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najwyzsza liczbg Caballeros w regionie.

Przestawiane tablice punktacji

Dwie przesuwane tablice punktacji wchodza do gry po zagraniu kart akcji i sa
uzywane do zmiany warto$ci punktacji w regionie.

Koniec gry

Gra konczy si¢ po trzecim gldwnym podliczeniu punktow. Ten kto przesunat si¢
najdalej na torze punktacji zostaje zwycigzca ijest oglaszany ,,El Grande”.

Karty akeji
Ponizsze zasady maja zastosowanie do wszystkich kart akcji:

- Region krélewski (region w ktorym stoi krol) zawsze jest tabu: ani
Grandowie, ani Caballeros ani tabele punktacji nie moga zostac
przeniesione do ani tez z tego regionu. Przyznawanie punktéw za region
krolewski moze si¢ jednak zdarzyc¢.

- Dyski: Jesli karta akcji wymaga uzycia dysku gracze wyznaczaja na
nich regiony w ukryciu i w tym samym momencie ujawniaja wyznaczone
regiony.

- Castillo: W kazdym momencie, w ktérym Caballeros sa dodawani do
planszy przesuwani, kazdy z nich lub wszyscy moga by umieszczeni w
Castillo. Nalezy jednak pamigtac, ze Caballeros z Castillo mozna usuna¢
jedynie w momencie gtownego podliczania punktow.

- Kolejnos$¢ akcji: Kazda karta umozliwia dwie akcje: a) dodanie do
planszy okreslonej liczby Caballeros b) akcj¢ opisana na karcie (,,akcje
specjalna”). Gracz decyduje co chce zrobi¢ najpierw. Gracz musi umiesci¢
tak wielu Caballeros jak moze na planszy niezaleznie od tego czy robi to
przed czy po wykonaniu akcji specjalnej; nie mozna umiesci¢ czgsci
Caballeros przed a czg$ci po wykonaniu akcji specjalne;j.

- Jesli gracz wybral karteg, ktéra umozliwia mu przesunigcie okreslonej
liczby Caballeros moze przestawi¢ ich mniejsza liczbg.

- Caballeros moga by¢ dodawani do planszy jedynie z dworu do regionow
sasiadujacych z regionem krolewskim lub do Castillo.

- Caballeros przesuwani dzigki akcji specjalnej moga by¢ dodawani do
lub usuwani z kazdego zwyklego regionu poza regionem krélewskim lub
przesuwani do Castillo.

- Akcja specjalna jest zawsze opcjonalna; bardzo dobrym zagraniem jest
wybranie karty akcji w celu uniemozliwienia wykorzystania akcji
specjalnej przez innych graczy.

e I
.. 'I

| .. i
|

-
]

Thumaczenie:Piotrek Batandynowicz
Sktad: Magdalena Jedlinska

Polskim dystrybutorem gry Hacjenda oraz innych gier niemieckiej firmy Hans im Gluck jest
REBEL.pl. Strona firmowa www.rebel.pl . Strona dla odbiorcéw hurtowych
http://hurt.rebel.pl

REBEL Centrum gier
e conm g e [0 REBEL L
tel. (058) 347 02 04

Sprzedaz hurtowa:
tel. 0502 352 454

=



Karty Akcji
Karty akcjiz pierwszego stosu (11 kart)

Mozesz doda¢ maksymalnie jednego Caballero z e
swojego dworu do regionu sasiadujacego z regionem
krolewskim lub do Castillo. Ponadto mozesz, jesli
chcesz, wykona¢ akcje specjalng wskazana na karcie.
Mozesz wykona¢ akcje specjalna przed lub po dodaniu
Caballero.
¥ “‘* Przesunlgcw wszystkich swoich
Caballeros w dowolnym regionie.
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graczy) z dowolnego regionu do innego dowolnego
regionu (poza regionem krolewskim) i/lub do Castillo.

PVt

Przesunig¢cie dwoch wlasnych i =

= ".
dwoch obcych Caballeros nat o g‘ %;; 1
T’e

planszy. (dwie karty) L
Mozna przesuna¢ w sumie dwoch &

wiasnych 1 dwoch obcych Caballeros z =
dowolnych regionow do innych
dowolnych regionéw (poza regionem krolewskim)
1/lub do Castillo.

' Intrigant:
| Itllw-: il 1 "
Lllm f
qul e Spaciplas
., brlirteig \-r"ﬂrrn _,}
“—h.___ A

Przesunigcie czterech dowolnych gq \
wlasnych Caballeros. ] E; ;
Mozna przesunaé czterech wlasnychI Pirgme |
Caballeros z dowolnych regionow do & ,. Ay —pf 5
1nnych dowolnych regionéw (poza["‘“ S,
regionem krélewskim) i/lub do

Castillo.

Przesunigcie czterech dowolnychT ﬁ*r }J 3
Caballeros na planszy. y 'H o 4.
Mozna przesunaé czterech dowolnych | & s i
Caballeros (wtasnych i/lub obcych) z § 4 &::Iﬁi‘:
dowolnych regionéw do innych w4

dowolnych regionéow (poza
krélewskim) i/lub do Castillo.

Karty akcjiz drugiego stosu (11 kart)

Mozna doda¢ maksymalnie dwéch Caballeros ze
swojego dworu do regionu lub regiondéw sasiadujacych
z regionem krdolewskim lub do Castillo. Ponadto
mozna jesli si¢ chce wykona¢ akcj¢ specjalna, ktora
umozliwia karta. Mozna wykona¢ akcj¢ specjalna
przed lub po dodaniu Caballeros.

Veto (dwie karty)

Mozna zapobiec Wykonanlu jednej | @ﬁfh
akcji specjalnej w czasie trwania tej lub o ST L0
kolejnej rundy. Nalezy zglosi¢ swoj r.m.-f.".‘}“.g"'“.,..‘éﬂ"“

| Elmsgruch, sobald der Spoe-

sprzec1wwmomenc1e w ktorym gracz ‘%F- Sonderaktion |
rozpocznie wykonywanie akcji SIS
specjalnej. Jesli wezmiesz kartg veto

nalezy ja umiesci¢ przed soba na stole 1 zagra¢ ja w
momencie, w ktérym chce si¢ zapobiec wykonaniu
akcji specjalnej. Mozna zapobiec tylko jednej akcji
specjalnej. Nie mozna zapobiec dodawaniu Caballeros
do regionéw z dworu. Mozna przeciwdziala¢ akcjom
specjalnym jedynie bedac w posiadaniu karty Veto i w
momencie w ktorym akcja specjalna nie zostala
jeszcze wykonana. Mozna rowniez przeciwdziataé
wykonaniu czg$ci akcji specjalnej. Na przyktad jesli
jeden z graczy moze przesunaé czterech Caballeros.
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Przesunat juz dwoch. Te ruchy ci odpowiadaja. W tym
momencie chce przesunac jeszcze jednego. Nie podoba
ci si¢ ten pomyst wigc zagrywasz swoje veto. Veto
przeciwdziata dalszej czg$ci akcji specjalnej. Po
zagraniu karta veto jest odrzucana. Je$li veto nie
zostanie zagrane do konca nastgpnej rundy karta jest
odrzucana.

——s —-.—\-—-

EJ’ pr.,.,n, uKryzys wladzy(dwie karty)
Hiaf " Wszyscy gracze (poza graczem, ktory

wybra% ta akcje) musza odestac
'--‘._{ .J:f:h :n y wszystklch swoich Caballeros z dworu
““ na prowincjg.

uiertitivetall
} e

_;‘”}'- Powrétkréla
[ B 1Kazdy z graczy (poza‘graczerp, ktory
i.!'ﬂ:'rm‘,‘,:r:,':;“'..._wybrai ta akcj¢) musi wysta¢ trzech

w,,h.n Er larm she aus den

Sogenen wiode v | Caballeros na prowinch Moze ich

1u| ke Es beginn |

['—f““ﬁ"':f.‘;r‘::;m) wzia¢ z dowolnych regionéw i/lub z

dworu. Gracz siedzacy na lewo od
zagrywajacego ta akcj¢ zaczyna inni gracze
kontynuuja zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek
zegara. Kazdy z graczy musi zdecydowaé, ktérych
trzech Caballeros odesta¢ na prowincjeg.

.

i_’Jﬁmp Ty wysylasz jednego Caballero
el r_:}‘"’ dowolnego innego gracza z

| Sk doren vo jern M- i dowolnego regionu na prowincje.
iﬂ:{a miwls | Zagrywajacy ta akcjg decyduje ktory
B[] == ¢ Caballero wrdcina prowincjg.
;--:%;-L-'.T ‘,:pWspolgracze muszg usungé dwoch
g ___g’ .1“"’“'" swoich Caballeros z dowolnego
f LTl..fi"fﬁ%;:E“::: . Jreglonu i odesta¢ ich na prowincje.
copeieeriee Decyduja wukryciu!
*-e“-;__*[ﬂ”'t:,;’."":‘ - Wszyscy gracze (poza graczem, ktory
- ~ wybral akcje¢) musza w jednym

momencie wskaza¢ region za pomoca dyskéw. We
wskazanym regionie musi si¢ znajdowac co najmniej
dwoch ich Caballeros. Jesli gracz ma tylko jednego
Caballero w jakimkolwiek regionie musi wskazac ten
region.

]Wspolgracze muszg odesta¢é
<wszystkich swoich Caballeros z

Y thure Maspicier massen alie 3

| o ' jednego regionu na prowincje¢. Kazdy
I ach o Pt
'""';LL,TE:E.:;"MJ z graczy decyduje z ktérego regionu.

IT‘L =507 Decyduja w ukryciu!

Wszyscy gracze (poza graczem, ktory
wybrat akch) musi wybra¢ region w ktérym ma
przynajmmej ] jednego Caballero. Wybor jest ogtaszany
Jednoczesme przy uzyciu dyskow.

;- —
L \

e 2.4
: tad | Speqalne podliczenie punktow. (trzy
{Wybierz jeden region, ktéry bedzie

A

[ Soilerweriung:

§

| Sle bestimmen eine be

‘L htlﬁlqulrgmdn
- o, Bt wand,

EBIR

punktowany. Mozna wybra¢ dowolny region
wilaczajac w to region kroélewski i1 Castillo.
Punktowanie odbywa si¢ na normalnych zasadach
punktowania regionéw opisanych w punkcie
,Punktowanie regiono6w”’.

Karty akcjiz trzeciego stosu (11 kart)

Mozna doda¢ maksymalnie trzech Caballeros z dworu
do regionu lub regiondéw sasiadujacych z regionem
krolewskim lub do Castillo. Ponadto mozna jesli si¢
chce wykona¢ akcje specjalng wskazana na karcie.
Mozna wykona¢ akcje specjalna przed lub po dodaniu
Caballeros.

Specjale podliczenie punktow: ~————— -
wszystkie regiony ,4” s3] E;[ | I !
punktowane. (dwie karty) ra——— )

5 1 d ¥

Nastgpuje podliczenie punktow za & -
regiony, w ktorych w pierwszym polu o fems 4
punktacji znajduja sie cztery lilie. [FE
Regiony ,4” to Galicien (4/2/0),

Katalonien (4/2/1) 1 Sevilla (4/3/1). Jesli tablice
punktacji wydrukowane na planszy zostaty zakryte
dodatkowymi tablicami nalezy kierowac si¢ punktacja
ukazana wtasnie na nich. Jest to zasada dotyczaca
wszystkich dodatkowych punktowan. Punktowanie
jest przeprowadzane zgodnie z zasadami z punktu
,Punktowanie regiondw”, wilaczajac w to bonusy za
region rodzinny i krélewski.

Przyktad 1: Dodatkowa tablica punktacji pokazuje
(8/4//0) lezy na polu Galicien. Galicien nie jest juz
regionem ,, 4.
Przyktad 2: Dodatkowa tablica punktacji pokazuje
(4/0/0); lezy na Granada. Granada nie jest juz
regionem ,, 4.

regiony ,,5” s3 punktowane. (dwie| mf
karty) f-“’m]*
Przeprowadza si¢ wszystkie kroki tak |
jak opisano to dla regionow ,4”. =
Regiony ,,5” to Kraj Baskow (5/3/1), @.ET ~J
Aragon (5/4/1) 1 Valencia (5/3/2). Castillo nie jest
podliczany.

Specjalne punktowanie: wszystkie '{'ﬁ“

s wewden alle Sor-
Regionen preserict

Specjalne punktowanie: wszystkie |~
regiony ,,6”i,,7” sa punktowane. | |
Przeprowadza sig wszystkie kroki tak fEE=t=—=—
jak opisano to dla regionow ,4”. | _r_.m..;m’..t!.,:r P
Regiony ,,6” i ,,7” to Altkastilien _ = Trf-::“
(6/4/2), Neukastilien (7/4/2) 1 Granada EEE
(6/3/1).

e Fl

S -
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e fie

" Specjalne punktowanie: Castillo jest
L =/ punktowany. (dwie karty)
. Castillo jest odkrywany. Wigkszos¢ jest
”“::“;H:’E:I:H ; okreslana. Po podliczeniu punktéw
o, xmﬂ“"'* . Castillo jest umieszczany powrotem na
WIEIEE Y Caballeros. Caballeros pozostaja w
Castillo 1 nie sa przemieszczani az do
momentu nast¢pnego glownego podliczania punktow.

" Specjalne punktowanie mozesz
YQ - Jwybrac dowolny region za ktory
4 bgdq przyznane punkty.

St bstinen coe b /Mozna wybraé¢ dowolny region
"ra:'““"""“ ‘wlaczajac region krolewski lub
'—"u ~ 7 Castillo. Podliczanie punktow odbywa
si¢ zgodnie z zasadami opisanymi w ,,Punktowanie
regionow”.

B
g
|

{ "Tundtrwmung

_'|Specjalne punktowanie: podlicz
< ‘punkty za region/regiony z
| najwugkszq liczba Caballeros.
e 1 'Podliczane sa punkty za region, w
b Cobalberss |

BERE- = k'torym Jgst najwigcej Caballeros
— liczona jest suma Caballeros
wszystkich graczy. Jesli w wigcej niz jednym regionie
jest taka sama, najwyzsza liczba Caballeros nalezy
podliczy¢ wszystkie z nich. Castillo nie jest brany pod
uwage.

f' Simﬂ“rﬁulrg_

| Frworrden sl Hiegeonen

 Specjalne punktowanie: podlicz
. .'punkty za region/regiony z
F e { 'najmniejszg liczba Caballeros.
r ita?fﬁﬂi i | Podliczane sa punkty za region z
o “"‘,_'::}2'.!'.‘.31:3‘,“1 ‘najmniejsza Calkow1tq liczba
SR Caballeros. Jesli w WIQCGJ niz jednym
regionie jest rowna najmniejsza liczba
Caballeros podliczane sa wszystkie z nich. Nie bierze
si¢ pod uwagg Castillo 1 regionéw w ktorych nie ma
Caballeros.

—

(e /i—" .\ Specjalne punktowanie: Podliczane
i ] 'sq wszystkie punkty za pierwsze pola
) [z tablic punktacji we wszystkich
"LI_}:wlrIer' vm:ll-lrn lj! | reglonach
e
Jedyme gracz zajmujqcy pierwsze
“miejsce w regionie (nie wlaczajac

EEE
Castillo) otrzymuje punkty. Jesli jest remis nikt nie
otrzymuje punktow.

Karty akcjiz czwartego stosu (11kart)

Mozna doda¢ maksymalnie czterech Caballeros z
dworu do regionu lub regionéw sasiadujacych z
regionem krolewskim lub do Castillo. Ponadto mozna
wykona¢ akcje specjalng wskazang na karcie. Mozna

wykonac akcjg przed jak i po dodaniu Caballeros.

Przestawienie dodatkowej tabell;?{"'ff”"' i
punktacji (trzy karty)
Mozna przesunqc dodatkowa tabele g
punktacji za p1erwszym razem na (e mes
planszg a pdzniej pomigdzy regionami. B F":‘Fi’i"":ﬂ
Dodatkowa tabela punktacji moze by¢

rowniez umieszczona w Castillo. Dwie dodatkowe
tabele nie moga by¢ umieszczane w jednym regionie.

Kroélewski doradca: przesun krola do | ' _ _j
sasiadujacego regionu. J

Mozna przestaw1c kréla do regionu b e T = |

1 Feeld wetilier iy cline
odleglego nie wigcej niz o jeden od jego - Masbregion. |
obecnej lokacji.

e
{50 1 )

Eksmisja. Ty wybierasz region. Twoi T
wspolgracze muszg wycofaé swoich* % '

Caballeros z tego regionu i B mdle T nos

przesungé¢ ich do w tajemnicy do Q&ﬁfﬁ:&ﬁ:
innego. -*‘*"'.....,..,.“J
Po wyborze regionu, ktorego dotyczy BEER

akcja wszyscy gracze (poza tym ktory wybrat ta akcje)
ktérzy maja Caballeros w tym regionie powinni
wybra¢ inny region na swoich dyskach. Gracze
ujawniaja jakiego dokonali wyboru i przestawiaja
swoich Caballeros do wybranego regionu. Jesli gracz
wybierze region krolewski jego Caballeros wracaja na

dwor.

o

Grand. (dwie karty) | @ i
Mozna przesunqé swojego Granda do t

1nnego regionu. Jesli znajduje si¢ on w E.:" e ‘:ti‘;,t‘u'{x' |
regionie krolewskim nie moze zosta¢ . e
przesunigty. Mozna wybra¢ dowolny| [T
region poza Castillo i reglonem

krélewskim. Mozna wybra¢ region w ktorym znajduja

si¢juz inni Grandowie.

Karty sily (dwie karty)
Wez karte sily ktora juz zagrale$ z | wemesesme s |
powrotem do reki. Mozesz wzia¢ kazda < f =T
karte nawet ta ktora zagrates w tej [GJEIE F:HT’“---'*
rundzie. e i
F'uulru -I g
Dwér 1 bs f’""
Przesun dwoch Caballeros z ““.:L‘.?J:.:“méud“.n_
prowincji do dworu. o e

Specjalne punktowanie. Kazdy z &
graczy w tajemnicy wybiera region. [*
Jesli ktéry$ region zostal wybrany
przez wigeej niz jednego gracza punkty
Zaniego nie s przyznawane.

Sonderweriung: brder ==
Splcler stell geheim cine
Mgl eim, (e dic o
Seradermertung sHarttinder
,dl Mlrhurbach g lhine
R;Nuuhmnl

“o_ ikt g

] E
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Wszyscy gracze w tajemnicy wybieraja region za
pomoca dyskow i1 pokazuja go innym w tym samym
momencie. Punkty przyznawane sa za wszystkie
regiony, ktore wybrat tylko jeden gracz zgodnie z
zasadami przytoczonymi w ,,Punktacji regionow”

Karta akcji w pigtym stosie

W piatym stosie znajduje si¢ tylko jedna karta karta
kroéla. Jesli ja wybierzesz mozesz doda¢ maksymalnie
pieciu Caballeros ze swojego dworu do regionu lub
regiondw sasiadujacych z regionem krélewskim lub do
Castillo. Ponadto mozesz wykona¢ akcj¢ specjalna
uwidoczniong na karcie. Mozesz wykona¢ akcje
specjalna przed lub po dodaniu Caballeros.

Karta krola
Mozna przesuna¢ krola do dowolnego regionu poza
Castillo.

Zasady alternatywne

Ponizsze zasady moga zosta¢ uzyte w dowolnej
kombinacji.

Kroétka gra

W alternatywnej wersji krotkiej gry rozgrywane sa
rundy od 1 do 6 a pomijane sa rundy od 7 do 9 oraz
koncowe podliczanie punktow.

Przewaga regionu rodzinnego

Pionek Granda liczy sig jako 1 przy ustalaniu przewagi
wregionie.

Jesli wszyscy Caballeros wystawieni przez gracza na
planszg¢ nie przez uzycie akcji specjalnej zostali
umieszczeni w regionie rodzinnym moze on dodaé
jednego Caballero wigcej niz zezwala na to karta akcji.

Ograniczenia ruchu

Jesli mozesz przemiesci¢ Caballeros dzigki akcji
specjalnej mozesz przesunaé wytacznie catkowita ich
liczbe dozwolona na karcie do przyleglego regionu
(lub Castillo). Jesli chcesz przemiesci¢ jednego lub
kilku do regionu bardziej odleglego mozesz w sumie
przesuna¢ tylu Caballeros ilu jest wskazanych na
karcie minus 2.

Francja
Mozna uzy¢ regionu Francji z rozszerzenia jako
osobnego dodatku do podstawowej gry.
Francja jest regionem jak kazdy inny z nastgpujacymi
wyjatkami:

o Maksymalnie moze si¢ we Francji znajdowac

trzech Caballeros i sa oni ustawiani na specjalnie
dla nich zaznaczonych miejscach. Mozna umies$cic¢
Caballero na dowolnym wolnym miejscu.
o Grandowie i krol nie moga zosta¢ umieszczeni we
Francji.
e Punkty wydrukowane na miejscach dla
Caballeros (+2 Ambassador, +1 Envoy) sa
bonusami ktore otrzymuje gracz, ktory ma swojego
Caballero na okreslonym miejscu w momencie
przyznawania punktow za Francjg.
e Podczas punktowania Caballeros nie moga by¢
przemieszczani z Castillo do Francji.
Granada
Granada przedstawia opanowane przez muzutmanow
tereny na potudniu Hiszpanii.
Grandowie 1 krél nie moga zostaé umieszczeni w
Granadzie.
Caballeros (Np. krzyzowcy) moga przybywac¢ do
Granady jedynie z Castillo lub dzigki zastosowaniu
akcji specjalnej z karty akcji. Nie moga tam przybyc¢ z
dworu gracza.
Granada nigdy nie jest punktowana.
W momencie, w ktorym calkowita liczba Caballeros w
Granadzie osiagnie liczbe 12 lub wigcej na koncu
rundy gracza region zostaje podbity przez
chrzescijanska Hiszpanig. Od tego momentu staje si¢
normalnym regionem i przestaja dziata¢ wszelkie
powyzsze zasady specjalne. Punkty za niego sa w tym
momencie podliczane i podwajane.

Kosciol

Do Caballeros graczy nalezy doda¢ czterech czarnych
Caballeros reprezentujacych wplyw Kosciota.
Rozpoczynaja oni grg w dwoch losowych miejscach i
sa zaliczani graczowi ktory w danym momencie
posiada wptywy koscielne. Wptywy koscielne mozna
zdoby¢ uzywajac nowej karty ktora zostaje
umieszczona samotnie jako szosty stos. Wplywy
ko$cielne sa oznaczane jakimkolwiek wygodnym dla
graczy znacznikiem ktory moze by¢ migdzy nimi
przekazywany.

Na poczatku gry nalezy wylosowaé dwie karty
regiondw (po wylosowaniu regionéw rodzinnych i
regionu krolewskiego). W wylosowanych regionach
umieszczonych zostaje po dwoch czarnych Caballeros.
Znacznik koSciota zostaje umieszczony zboku niktnie
ma wptywow koscielnych na poczatku gry.

Jesli znacznik ko$ciota znajduje si¢ w twoim dworze
masz wplywy w ko$ciele. Masz je do momentu, w
ktérym kto§ inny nie wybierze karty kosciola w
p6zniejszej rundzie. Jesli masz znacznik kontrolujesz
czterech czarnych Caballeros. Mozesz rowniez dodac
jednego Caballero w swojej turze do tych, ktérych
przemieszczasz z prowincji na dwor lub z dworu do
regionow.

Koscielni Caballeros moga by¢ przemieszczani za
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pomoca kart akcji tak samo jak inni Caballeros. Sa
traktowani jako obcy przez wszystkich za wyjatkiem
gracza bedacego w posiadaniu znacznika ko$ciota. Nie
mozna ich przesuwac do Castillo, na prowincj¢ ani tez
na dwory zadnego z graczy. Je§li w zastosowaniu sa
inne zasady alternatywne nie mozna ich rdéwniez
przemiesci¢ do Francji ani tez do Granady dopoki jest
ona muzutmanska.

Na poczatku gry karta kosciota zostaje umieszczona w
szOstym stosie. Karta ko$ciota jest dostgpna w kazde;j
rundzie tak jak karta krdla. Jesli wybierzesz kartg
kosciota mozesz doda¢ maksymalnie trzech Caballeros
ze swojego dworu do regionu lub regiondéw
sasiadujacych z regionem krolewskim lub do Castillo.
Ponadto mozesz wykonaé¢ akcje specjalna
uwidoczniong na karcie. Akcje¢ specjalng mozesz
wykona¢ przed lub po dodaniu Caballeros.
Kartakosciota

Wez znacznik kosciota i umie$¢ go na swoim dworze.
Mozesz przesunac¢ 2 czarnych, koscielnych Caballeros
z dowolnego regionu do innych dowolnych regionow
(z wyjatkiem krolewskiego). Nie moga zostac
przemieszczeni do Castillo.
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