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Niniejsza errata zawiera poprawki i zmiany dotyczace elementéw z pierwszego druku gry Weadca Pierscieni: Podrdze przez Srédziemie.

1. KARTA BOHATERA — GIMLI

JEST:
Gdy wykonasz atak
ZMIANA NA: | )
Gdy wykonasz test ataku - Madrose 'ﬁ
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"; Gdy wykonasz test ataku, mozesz umiesci¢
1 karte z tego testu na wierzchu swojej talii.
2. KARTA TERENU — BECZKI 3. Karta Atutu - Ukrycie
JEST: JEST:
aby wykona¢ test @ zanim wy(i(onag test,
ZMIANA NA: mozesz odrzucié
aby wykona¢ test GRITANA NA:
zanim wykonasz test,
odrzué
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I Mozesz oddziatywaé na
beczki, aby wykona¢ test
&; 2. Jesli zdasz, przydziel
pobliskiemu wrogowi
4 trafienia i ogluszenie,
a nastepnie odrzué beczki.

Oddzialywanie na beczki

nie prowokuje atakéw.

§ Gdy zostajesz zaatakowany,
zanim wykonasz test, odrzué

£ ten atut, aby zapobiec
wszystkim .

Gdy wykonujesz atak,
mozesz odrzuci¢ ten atut,
aby doda¢ 1 .




