
1. Karta bohatera – Gimli

2. Karta terenu – beczKi 3. Karta atutu – Ukrycie
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Gdy wykonasz test ataku, możesz umieścić 
1 kartę z tego testu na wierzchu swojej talii.
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Ukrycie

Gdy zostajesz zaatakowany, 
zanim wykonasz test, odrzuć 
ten atut, aby zapobiec 
wszystkim .
Gdy wykonujesz atak,
możesz odrzucić ten atut, 
aby dodać 1 .
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Niniejsza errata zawiera poprawki i zmiany dotyczące elementów z pierwszego druku gry Władca Pierścieni: Podróże przez Śródziemie.

Beczki

Możesz oddziaływać na 
beczki, aby wykonać test 
; 2. Jeśli zdasz, przydziel 
pobliskiemu wrogowi 
4 trafi enia i ogłuszenie, 
a następnie odrzuć beczki.
Oddziaływanie na beczki 
nie prowokuje ataków.
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JEST: 
Gdy wykonasz atak
ZMIANA NA: 
Gdy wykonasz test ataku

JEST: 
aby wykonać test 
ZMIANA NA: 
aby wykonać test 

JEST: 
zanim wykonasz test,  
możesz odrzucić
ZMIANA NA: 
zanim wykonasz test,  
odrzuć


