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DobblelZwierzakillcoltoltakiegol]
Gra Dobble: Zwierzaki sktada si¢ z 50 symboli
zwierzgt. Na kazdejz 55 kart znajduje sig po & symboli.
Na dwéch dowolnych kartach zawsze znajduje sie doktadnie
Jeden wspdiny symbol. Twoim zadaniem jest go odnaleZc!

Zanim oo
Jeslidotad nie graliscie w Dobble albo gracie z ludzmi, ktorzy jej nie
znaja, wylosujcie dwie losowe karty i potdzcie je odstonigte na stole.
Poszukajcie powtarzajacego sig na nich zwierzaka (ten sam ksztatt
ikolor - tylko wielkos¢ moze byc rézna). Pierwszy gracz, ktory znajdzie
wlasciwe zwierze i glosno je nazwie, losuje i kladzie na stole kolejne
dwie karty. Mozecie grac w ten sposcb tak diugo, jak macie ochote!
Uwaga! Dwie karty zawsze taczy tylko jeden zwierzak. Dobra
robotal Teraz juz wiecie, jak grac w Dobble: Zwierzaki!
Cdgry
Niezaleznie od tego, ktory wariant gry
wybierzecie, zawsze musisz




byc pierweza
08obg, ktdra odnajdzie
symbol zwierzaka {aczacy obie karty,
glodno go nazwie, zabierze karte, odwrdcija albo
umieécina stosie w zaleznoéci od zasad wybranej minigry.

Dobble: Zwierzaki to seria szybkich minigier, w ktorych
wezZyscy gracze grajg rownoczesnie. Mozecie je rozegrac
po kolei, wlosowej kolejnosci albo wielokrotnie powtarzac te
sama gre. Liczy sig dobra zabawal Zanim zaczniecie gre, gtosno
przeczytajcie zasady. Mozecie rozegrac kilka rund treningowych,
zeby upewnic sig, Ze wszyscy rozumiejg, jak naleZy grac.
Konieclgny]
Gracz, ktory wygra najwigcej minigier, otrzyma tytut
mistrza. Dia mitosnikow mistrzostw przygotowalismy
system podliczania punktow.
\W.atpliwosci?
Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy nazwie
wiasciwe zwierzg! Jesli dwoch albo
wigcej graczy odezwie sig



réwnoczeshie, wygrywa
gracz, ktory jako pierwszy zabierze,
potozy albo odwrdci swojg karte.

Remfs

Na koniec gry gracze, ktorzy zremisowali, muszg stoczyc
pojedynek. Rownoczesnie odkrywajg po jednej karcie. Gracz, ktory
Jako pierwszy odnajdzie i nazwie wspdlny symbol, wygrywa pojedynek!
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Zacznijcie od rozgrywkiw ,Fiekielna wiezg”. Gracz, ktory ja przegra, wybiera kolejng minigre.
Plekielna wieza: +1 punkt za kazda zdobyta karte / +5 punktow
dlagracza, ktory zebrat najwigcej kart.

Studnia: +10 punktow dla gracza, ktory jako pierwszy pozbedzie sig
wszystkich kart /-20 punktow dla gracza, ktory zrobito jako ostatni.
Farzyl: -5 punktow za kazda przegrang runde.
Zlap je wszystkiel: + 1 punkt za kazda zdobyta karte.
Zatruty podarunek: + 20 punktow dla gracza, ktory
zbierze najmnigjkart / +10 punktow dla gracza,
ktdry bedzie na drugim miejscu.

74 Goryl Leniwiec 3“‘\' Szop
[

ﬁ@%
% d




N\\N\GRA #7

Piekielnajwieza}

1) Przygotowanie do gry. Potasujcie karty,
rozdajcie po jednej zakrytej kazdemu z graczy, a talie
ztozong z pozostatych potézcie odkrytg na srodku stotu.

2) Cel gry. Na koniec gry miec najwigcej kart ze srodkowej talii.

Poczatkowe rozfozenie
kart: przyktad gry dla
3 graczy.




3)Jak grac?
Na dany znak gracze odkrywaja
swoje karty. Kazdy z graczy stara
si¢ fak najszybcie| znalezé zwierzaka
faczacego jego karte z wierzchnig
kart3 taliina srodku stohu. Gracz, ktcry
Jako pierwszy zobaczy i nazwie takiego
zwierzaka, zabiera karte z taliii ktadzie j3
przed sobg na swojej karcie. W ten sposdb
odstania kolejng karte z talii. Gra
toczy sig w ten sposdb az do
wyczerpania talii kart ze
Srodka stotu.

4) Jak wygraé?
Gra koticzy sie
w momencie zabrania ostatniej karty ze
Srodkowej talii. Zwycieza gracz, ktory
zdobyt najwigcej kart.




WINIGRA #5
Studnial

1) Przygotowanie do gry. Rozdaj po jednej
karcie kolejno wszystkim graczom, zaczynajac
od tego, ktory wygrat ostatnig minigre. Réb to tak
dtugo, az zostanie tylko jedna karta. Potéz ostatnia
karte odkrytg na srodku stotu. Wszyscy gracze
tasujg swoje karty i ktadg je zakryte przed soba.

2) Cel gry. Jak najszybciej pozbyc sig swoich kart. ..
albo chociaz nie zostaé na szarym koricu!

Foczatkowe rozlozenie
kart: przyktad gry dla
3 graczy.




3) Jak grac?
Na dany znak gracze odkrywajg swoje stosy. Kazdy z graczy
stara sig jak nafszybclef pozbycé kart ze swofej talil,
umieszczajgc je na Srodkowej talii. Aby tego dokonac, gracz
musi nazwac zwierzaka taczacego jego karte z kartg
$rodkowa. Srodkowa karta zmienia sig blyskawicznie,
gracze muszq by¢ wigc czujnil Gra trwa do momentu,
az ktorys z graczy pozbedzie sig wszystkich kart.
4) Wielki przegrany!

Gracz, ktéry jako ostatni pozbgdzie
slgkart, przegrywa.




N\\NlGRA #3

(gra sktada sie z wielu rund)

1) Przygotowanie do gry. Przed kazda
rundg rozdaj kazdemu graczowi po jednej zakrytej
karcie, ktorej nie wolno mu podejrzec. Odtézcie
reszte kart - zostang uzyte w nastepnej rundzie.

2) Cel gry. Pozbyc sie swojej karty szybciej niz pozostali gracze.

Poczatkowe rozloZenie kart:
przyktad gry dla 4 graczy.




3)Jak grac?
Na dany znak gracze

odkrywajg swoje karty, upewniajac

sig, ze wszystkie zwierzgta sq widoczne

dia reszty graczy (najlepiej trzymac karte tak,

Jak pokazano na obrazku). Gdy tylko

ktorys z graczy zauwazy  nazwie symbol

140240y jego karte z kart ktoregos

23

musi znalezé na swojej nowej karcie
zwierze, ktore znajduje sig réwniez
na karcie jednego z pozostatych
graczy. Jesli mu sig to uda, oddaje
wszystkie karty na raz. Pozostaligracze
takze weigz staraja sig pozbyc kart.
4) Wielki przegrany
Gracz, ktory na koniec rundy bedzie miat wszystkie karty,
przegrywa i umieszcza stos obok siebie. Gracze
rozgrywajq tyle rund, na ile majg ochote (minimum 5).
Gdy nie ma wigcej kart do rozdania, minigra sig
koriczy. Przegrywa gracz, ktdry na
konlec najwigcej kart.




N\\N|GRA #q

Zlapliepwszystkiet

(gra sktada sie z wielu rund)

1) Przygotowanie do gry. Na poczatku kazdej rundy
potoz odkryta karte na srodku stotu i roztoz wokot niej
tyle zakrytych kart, ilu jest graczy. Pozostate karty utoz
w stos i odtoz na bok - zostang uzyte w nastepnej rundzie.

2) Cel gry. Zdobyc wigcej kart niz reszta graczy.

Poczatkowe rozlozenie kart:
przyktad gry dla 4 graczy.




3) Jak grac?
Na dany znak wszyscy
gracze rownoczesnie odwracajq
karty roztozone wokot karty srodkowej.
Gracze musz3 znalezé na Jednej z kart symbol
zwierzaka, ktdry znajduje sig réwniez na karcie na
grodku. W momencie, w ktorym gracz znajdzie odpowiednie
zwierzeg, nazywa je i zabiera karte, na ktorej je znalazt,
a nastepnie kladzie jg obok siebie.
Uwagal! Nie zabieraj srodkowej karty.

4) Jak wygraé?

Gdy tylko wszystkie odkryte
karty zostang zabrane, gracze
umieszczajg srodkow karte na
spodzie stosu kart i zaczynajg
nowa runde. Gracze zatrzymujg
karty, ktore zdobyli. Gdy nie ma

wigcej kart na stosie, minigra sig

koriczy. Wygrywa ten z graczy,

ktdry zdobyt najwigcef kart.




WINIGRA #5

Zatrutyj

1) Przygotowanie do gry. Potasuj karty, rozdaj
po jednej zakrytej kazdemu z graczy, a talig ztozong
z pozostatych potéz odkrytg na srodku stotu.

2) Cel gry. Otrzymac jak najmniej kart ze srodkowej talii.

Poczatkowe rozlozenie kart:
przyktad gry dla 4 graczy.




3)Jak grac?
Na dany znak gracze
odkrywaja swoje karty, a nastgpnie
szukaj zwierzaka, ktdry znajduje sig
Jednoczesnie na karcie ze Srodka oraz na karcie
ktdregos z pozostalych graczy. Gracz, ktory nazwie
odpowiedniego zwierzaka, moze
potozyc karte ze Srodka na karcie
odpowiedniego przeciwnika. W ten
sposdb odkryta zostaje nastgpna
karta na srodku. Minigra sig
koriczy, gdy na srodku
zabraknie kart.

4) Jak wygrac?
Wygrywaten
zgraczy, ktory

2zebrat najmniejkart.
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zespot Play Factory, w sktad ktorego wehodza:
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