KROSTAWIEC
OOOATEK
Przebrzydty stary Krostawiec
znowu co$ knuje! Pragnie zostac
krolem Everdell, ale uczciwi
mieszkancy doliny wiedza,
co dla nich dobre, i nie ufajg
jego stodkim obietnicom. Jednak
ten szczwany szczur pojawia sie

zawsze tam, gdzie go nie chca.
Czyli zasadniczo wszedzie. ..

.



ZAWARTOSC

« 3 karty Krostawca (rézne),

« 6 robotnikow,

« wyjatkowa 8-$cienna kos¢
(do gry solo).

PRZYGOTOWANIE

Wrtasujcie 3 karty do talii gléwne;j,
ale strzezcie si¢! Krostawiec jest
bardzo zlosliwym stworzeniem,
wiec efekty tych kart mogg by¢
dla Was nieprzyjemne.

INOEKS

Krostawiec Awanturnik. Mozesz
zagrac te karte za darmo po
umieszczeniu zetonu uzycia na
dowolnej produkcyjnej budowli
w swoim miescie. Gdy zagrywasz
te karte, skradnij karte produkc;ji
z miasta dowolnego przeciwnika
i zagraj ja do swojego miasta,

aktywuj ja, a nastepnie umies¢
Krostawca Awanturnika w miej-
scu skradzionej karty w miescie
przeciwnika. Teraz Krostawiec
Awanturnik aktywuje si¢ w mie-
$cie przeciwnika, zmuszajac go
do odrzucenia 2 kart. Aktywacja
karty jest obowigzkowa. Jesli
skradniesz Magazyn, zachowaj
na karcie znajdujace si¢ na niej
surowce. Jesli skradniesz Zonatego
Meza, to Krostawiec Awanturnik
nie zajmie miejsca u boku jego
Zony. Podobnie w przypadku
kradziezy karty lezacej na Nie-
biariskim moscie (mozna go uzy¢
ponownie) i Srebrzystym Zrédle
(karta wraca na reke wlascicie-
la). Krostawiec zajmie w tych
sytuacjach inne, puste miejsce

w miescie — inaczej nie mozna go
zagra¢ w tym miescie. Nie mozesz
skras¢ legendarnej karty.



Krostawiec Rabus$. Mozesz zagrac
te karte za darmo po umieszczeniu
zetonu uzycia na dowolnej budowli
w swoim mie$cie. Po zagraniu
wybierz przeciwnika i wymien

z nim wszystkie karty z reki. Jesli
nie masz zadnych kart na rece,
mozesz nadal dokona¢ wymiany.
W tym wypadku Twdj przeciwnik
nie otrzyma zadnych kart!

Krostawiec Wladca. Mozesz za-
grac te karte za darmo po umiesz-
czeniu zetonu uzycia na dowolnej
budowli z fioletowym symbolem
pomyslnosci w swoim miescie.

Na koniec gry ta karta jest warta

1 punkt za kazde wydarzenie
zdobyte przez wybranego przeciw-
nika. Nie zabierasz punktéw temu
przeciwnikowi.



