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Legendarne karty to znamienite
postacie i monumentalne
budowle z doliny Everdell.
Dziatanie tych kart jest
potezne i urozmaica gre, dlatego
zalecamy, aby wlaczy¢ je do
rozgrywki, gdy dobrze poznacie
gre podstawowg i macie ochote
na odrobine szalenstwa.
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ZAWARTOSC

« 5 kart legendarnych stworzen,
« 5 kart legendarnych budowli.

PRZYGOTOWANIE

Rozdzielcie karty legendarnych
stworzen i budowli na 2 stosy,
potasujcie je i rozdajcie kazde-
mu z graczy po 1 stworzeniu

i 1 budowli. Te karty sg tajne.
Nie dokfadajcie ich na reke i nie
wliczajcie do limitu kart na rece.
Pozostale karty odlézcie do pu-
detka, nie patrzac na ich tresc.

SZCZEGOLOWE ZASADY

Legendarne karty zagrywa sie
w taki sam sposéb jak karty
standardowe z nastepujacymi

wyjatkami.

Aby zagra¢ legendarng karte,
opla¢ jej koszt w surowcach.
Mozesz zagra¢ legendarng karte
za darmo, jesli w Twoim miescie
znajduje sie karta, ktérej nazwa
widnieje na czerwonej wstedze.
W tym celu odrzuc¢ takg karte

z miasta. Je$li masz kilka takich
kart, odrzu¢ tylko 1 z nich. Od
tej chwili nie mozesz zagrywac
do swojego miasta nowych kart,
ktorych nazwa widnieje na
czerwonej wstedze.
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Jesli odrzucisz z miasta karte
budowli, aby zagra¢ w jej miej-
sce legendarng karte, przenies$
ewentualne zetony uzycia albo
robotnikéw z odrzucanej karty
na nowy karte.

Przyktad. Jesli na Karczmie
znajdugje si¢ robotnik, a Ty
zdecydowales sig jg odrzucic,
aby potozy¢ na jej miejscu legen-
darnego Zielonego Zotedzia, to
robotnik blokuje pole akcji na
Zielonym Zotedziu (jednak bez
aktywowania dziatania karty).

Wieczne Drzewo nie pozwala
zagrac za darmo legendarnego
stworzenia.



Na potrzeby wydarzen, produkcji
i zagrywania stworzen za darmo
legendarna karta uznawana jest
za karte, ktorg zastgpila (wyszcze-
golniona na czerwonej wstedze).

tworzy i zajmuje dodatkowe
miejsce w mie$cie gracza.

n Kazda legendarna karta

Legendarnych kart nie mozna
odrzucac z miasta pod zadnym
pozorem.

INDEKS

Adam Krukiewicz. Po zagraniu
i podczas produkcji mozesz
odrzuci¢ dowolng liczbe kart

z reki, a nastepnie dobrac karty
do limitu kart na rece.

Myszko Pierwszy. Na koniec
gry jest wart 2 punkty za kazde
zdobyte przez Ciebie wydarzenie
podstawowe i 3 punkty za kazde
zdobyte przez Ciebie wydarzenie
specjalne.

Niebianski most. Mozesz
zagra¢ na niego karte budowli
za 3 surowce mniej. Niebiariski
most kopiuje bazowe punkty
zagranej na niego budowli

(bez punktéow bonusowych!).
Budowla zagrana na Niebiariski
most nie moze by¢ pod zadnym
pozorem odrzucona z miasta.

Ogonilla. Mozesz umiescic¢ na
tej karcie swojego robotnika, aby
zdoby¢ wydarzenie, nawet jesli
nie spelniasz jego wymagan.

Nie musisz umieszczaé drugiego
robotnika na wydarzeniu.

Opera w Oleandrach. Na koniec
gry jest warta 2 punkty za kazde
unikatowe stworzenie w Twoim
miescie.

Podniebny postaniec. Po za-
graniu mozesz zagra¢ za darmo
1 karte ze swojej reki albo z taki
o wartosci do 3 punktow.

Prorok. Gdy zagrasz karte
stworzenia, dobierz 2 karty.
Gdy zagrasz karte budowli,
wez 1 dowolny surowiec.

Ryneczek. Po zagraniu i pod-
czas produkcji wez 2 dowolne
surowce.

Srebrzyste zrédlo. Zagraj te
karte pod karte budowli w swoim
miescie. Nastepnie wez z puli
koszt tej budowli w surowcach

i dobierz 2 karty. Budowla
lezaca na Srebrzystym zrédle

nie moze by¢ pod zadnym
pozorem odrzucona z miasta.

Zielony Zoledz. Ty albo ktdry$
z Twoich przeciwnikéw moze-
cie umiescic¢ tu robotnika, aby
zagrac¢ stworzenie albo budowle
za 4 surowce mniej. Jesli karte
odwiedzi przeciwnik, wez

2 punkty z puli.



