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Koncept Kids - Zwierzaki jest kooperacyjna wersja gry Koncept przeznaczona do gry z dziecmi w wieku od lat 4.
Wskazujac symbole na planszy, poméz innym cztonkom rodziny odgadnac jak najwiecej haset i razem cieszcie sie zwyciestwem!
Ponizsze zasady gry zostaty zmienione tak, aby w grze mogty brac udziat dzieci w wieku od lat 4.

(Na konicu instrukji znajdziecie propozycje zasad gry dla dzieci w wieku od lat 6).

Lawartosc pudetka: Przygotowanie

plansza * 110 kart < 16 plastikowych ramek « plastikowa podstawka * Potdzcie plansze posrodku stotu tak, aby wszyscy gracze dobrze ja widzieli.

skrocony opis zasad * instrukgja * Podczas pierwszych rozgrywek zalecamy uzycie jedynie niebieskich kart.
(zerwone karty nalezy na razie odtozy¢ do pudetka.

Cel gry * Potasujecie talie niebieskich kart, a nastepnie dobierzcie z niej 12 losowych

Koncept Kids - Zwierzaki jest gra kooperacyjna. kart, ktore nalezy potozy¢ w zakrytym stosie obok planszy.

Celem gry jest odgadniecie nazw 12 zwierzakow poprzez skojarzenie ze soba Pozostate karty nalezy odtozy¢ do pudetka, nie beda na razie potrzebne.

symboli znajdujacych sie na planszy. Gdy odgadniecie wszystkie 12 zwierzat, * Najstarszy gracz umieszcza przed soba plastikowa podstawke.

podliczie punkty, a potem bijcie wtasne rekordy! * Plastikowe ramki nalezy umiesci¢ w poblizu planszy.




Lgadnij, co to za zwierze Koniec gry

Uwaga! W niniejszej instrukgii mianem , Gracza” okreslamy osobe dorosta Gra dobiega korica po wyczerpaniu sie 12 kart zwierzat.
kontrolujaca rozgrywke.
Teraz nalezy podliczyc liczbe zdobytych punktow, a wynik porownac
W czasie rozgrywki gracz stara sie odgadnac nazwe zwierzaka poprzez skoja- z ponizsza skala.
rzenie symboli wskazywanych przez WSZYSTKIE dzieci.

Gracz dobiera karte z wierzchu talii i umieszcza ja na podstawce bez podgla-
dania, ale w taki sposob, zeby wszystkie dzieci ja dobrze widziaty.

Nastepnie dzieci po kolei rozmieszczaja na planszy plastikowe ramki tak,
aby naprowadzi¢ gracza na zwierzaka z karty (hasto). Dzieci moga oczywiscie
nawzajem sobie pomagac.

Gracz moze podejmowac dowolna liczbe prob odgadniecia hasta. Dzieci za
to moga odpowiadac jedynie , tak” albo ,nie".

Udato sie?

\Aeéli gracz odgadt nazwe zwierzaka, karte z hastem nalezy umiescic odkryta
obok talii. Na koniec bedzie warta 1 punkt zwyciestwa.
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Ogarnieta pantera

)( Jesli gracz sie poddat i hasto nie zostato odgadniete, dzieci odstaniaja
karte ze zwierzakiem. Nastepnie karte nalezy odtozy¢ do pudetka, gracz nie
zdobywa punktu.

Uwaga! Jesli dzieci wykorzystaty juz wszystkie plastikowe ramki, a hasto nadal
nie zostato odgadniete, gracz musi spasowac.

Nastepnie nalezy wylosowac nowa karte ze zwierzakiem.

Laczyna sie kolejna runda. Lebski ry‘§



Poziom trudnosci rozgrywki

Ponizej znajdziecie propozycje 3 roznych wariantow gry. Mozecie je wykorzystac, aby dostosowac zasady do poziomu zaawansowania uczestnikow.
W razie potrzeby warianty mozna taczyc. Rozgrywka przebiega zgodnie ze zwyktymi zasadami, ale z ponizszymi zmianami:

Odwré6cmy role
Dziecko zajmuje miejsce gracza. Dziecko, ktore bedzie zgadywato hasto, ktadzie
przed soba plastikowa podstawke i umieszcza na niej karte bez podgladania.

Dorosty (gracz) wraz z innymi dziecmi musza naprowadzic je na zwierzaka na karcie.

Poziom trudnosci kart

@ra oferuje 2 poziomy trudnosci kart:

* Karty niebieskie przedstawiaja zwierzeta, ktore dzieci moga znac z ksiaze-
czek, z przedszkola albo ze szkoty.

* Karty czerwone przedstawiaja rzadko spotykane zwierzeta, ktorych znajo-
mos¢ wymaga juz sporej wiedzy.

Aby podwyzszy¢ poziom trudnosci, mozecie grac przy uzyciu zaréwno
niebieskich, jak i czerwonych kart albo tylko czerwonych.

Wiecej informacji znajdziecie na naszym
fanpaqe unaFacebookul

Wariant dla dzieci w wieku lat 6+
Jesli gracie ze starszymi dziecmi, wtedy hasto odgaduje cata grupa
naprowadzana przed JEDNO z dzieci.

Podczas przygotowania gry nalezy wylosowac 24 karty zamiast 12.

Kazda tura rozpoczyna sie od wylosowania 2 kart z przygotowanej talii. Napro-
wadzajacy wybiera jedna z nich, umieszcza ja przed soba w podstawce, a druga
odktada na razie do pudetka.

Nastepnie pozostali uczestnicy maja za zadanie odgadnac, jakie zwierze zostato
wybrane, kojarzac symbole na planszy.

Tura sie koriczy, gdy zgadujacy odgadna hasto albo spasuja.

Wtedy rozpoczyna sie tura kolejnej osoby, ktdra wybiera swoja karte ze
zwierzakiem.
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