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WPROWADZENIE
Maoja papuga NIE
zrobita kupy na srodku
salonu, ale sadze, ze
zrobit ja jakis krolik!
Jako dumny wtasciciel matego,
uroczedo kréliczka musisz szybko
oczyscic go z zarzutow i zrzucic
wine na innego zwierzaka.
Musisz wykazac sie dobra, pamiecia,
i refleksem, bo jesli obwinisz
zwierzaka, ktory juz udowodnit
swoja, niewinnos¢, to bedziesz
samodzielnie sprzatac ten
caty batagan!
ZAWARTOSC PUDELKA:
- 36 kart (6 zwierzakow

w 6 kolorach),
- 13 zetonow kupy,

- instrukgja.
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CEL GRY

Na $rodku salonu pojawita sie

duza kupa. To sprawka jednego

z Twoich zwierzakow albo zwierzaka,
innego gracza.

Ale ktorego?

Udowodhnij niewinno$¢ swoich

6 zwierzakow, pozbywajac

sie wszystkich swoich kart.
Znajdz jak najszybciej karte
oskarzanego zwierzaka i wytoz

Ja na stat, a nastepnie zrzué¢

wine na kolejnego zwierzaka. Nie
chcesz byé wtascicielem winnego
zwierzaka, dlatego musisz dziatac
szybko i pamietac, ktore zwierzaki
udowodnity juz swqja, niewinnosé.
Na koniec kazdej rundy wtasciciel
winnegdo zwierzaka otrzymuje
zeton kupy. Zwyciezca zostaje
gracz, ktory na koniec gry posiada
najmniej zetonow kupy.




PRZYGOTOWANIE DO GRY
Kazdy z graczy otrzymuje zestaw
6 kart w wybranym przez siebie
kolorze. Pozostate karty odtozcie
do pudetka.

Potozcie wszystkie zetony kupy

w jednym miejscu, beda potrzebne
na koniec kazdej rundy do
zaznaczania wtasciciela winowajcy.

Teraz pora ustalié, kto zrobit
ten batagan!




ROZGRYWKA

Gre rozpoczyna najmtodszy gracz.
Ktadzie na Srodek stotu karte
wybranegdo przez siebie zwierzaka
i mowi na przyktad:

To nie méj zotw zrobit kupe

w salonie, ale mysle, ze to kupa
czyjegos chomika.

Pozostali gracze probuja

teraz jak najszybciej znalezc

w swoich kartach karte chomika.
Gracz, ktory wytozy ja jako
pierwszy, udowadnia niewinno$¢
swojego chomika.

Nastepnie gracz, ktory wytozyt
karte chomika, oskarza kolejnego
zwierzaka o zrobienie kupy, méwiac
na przyktad:

To nie méj chomik zrobit kupe
w salonie, ale sadze, ze to byta
czyjas rybka.

Pozostali gracze

probuja teraz jak

najszybciej znalezé

w swoich kartach

karte rybki. Gracz,

ktory wytozy ja jako

pierwszy, udowadnia




niewinno$¢ swajej rybki i oskarza
kolejnego zwierzaka.

WAZNE! Gracz, ktéry obwinia

zwierzaka, nie moze wyktadaé karty

w odpowiedzi na wtasne oskarzenie.
Gra toczy sie az do znalezienia
winowajcy (zob. ,,Koniec rundy”).

Jesli gracz wytozy swoja, ostatnia,
karte i uda mu sie przerzucié wine
dalej, przez reszte rundy rozgrywka
Jjest kontynuowana bez niego -
wszystkie jego zwierzaki okazaty sie
niewinne. Jaki dobry wtasciciel!

Uwaga! Mozesz uniewinni¢ swajego
zwierzaka i od razu oskarzyc ten
sam rodzaj zwierzaka.

Przyktad.

To nie mgj kot zrobit kupe
w salonie, ale mysle, ze to byt kot
kogos$ innego.
A KONIEC RUNDY
Runda sie konczy,
gdy jeden ze
zwierzakow okaze
sie winny. Zwierzak
Jest winny, jesli jego
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przerzucic winy dalej. Dzieje sie tak
w dwaéch przypadkach:

Przypadek 1:

Jesli gracz oskarza jakiegos
zwierzaka, ale zaden z pozostatych
graczy nie ma w reku karty tego
zwierzaka (wszyscy oczyscili

z winy ten rodzaj zwierzaka), nie
mozna obwini¢ nowego zwierzaka,

i odpowiedzialnos¢ spada na
zwierzaka z ostatniej zagranej
karty! Wszyscy gracze pokazuja,
swoje karty jako dowod, a wtasciciel
winnego zwierzaka dostaje

zeton kupy.

Przypadek 2:

Jesli w grze zostat tylko jeden
gracz z kartami w reku (pozostali
gracze pozbyli sie wszystkich kart),
winowajca jest zwierzak tego
gracza, bo nie mozna oskarzyc
nikogo innego. Ten gracz otrzymuje
zeton kupy.

Nastepnie gracze zbieraja

z powrotem swaje zestawy kart,
aby mie¢ znoéw 6 zwierzakow

na rece. Mozna rozpoczaé
kolejna runde!




KONIEC GRY
Gra sie koriczy, gdy jeden z graczy
otrzyma trzeci zeton kupy.

Jaki zty wtasciciel!

Zwyciezca, zostaJe gracz

z najmniejsza, liczba, zetonow kupy.
W przypadku remisu gracze
wspotdziela, zwyciestwo!

ZMIANA TEMATYKI GRY
Badzcie kreatywni!

Oto propozycje, ktore zapewnia
Wam mnéstwo Smiechu:

Kto puscit baka w aucie?
Kto wywracit Smietnik?
Kto zwedzit pieczen?

Macie jeszcze jakie$ pomgstg”
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