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REMISY

Co robié, jesli w czasie walki doszto do remisu
pomiedzy graczami?

Jesli co najmniej 2 graczy ma wygrywajgce armie potworéw
o tej samej sile, bobasy i potwory pozostajg w grze

i czekaja na nastepne starcie. (Karty bobaséw nalezy odtozyé
rewersem do gory na odpowiedni stos).

Pozostali gracze, ktérzy brali udziat w walce
i przegrali, odrzucajg swoje potwory
zgodnie z zasadami.

PSZCZ0t0-BOBAS

Co robié, jesli na koniec gry doszto
do remisu pomiedzy graczami?
Wygrywa gracz, ktéry zebrat
wigcej kart bobaséw.

Jesli wcigz jest remis,
wygrywajg wszyscy

4 PUNKTY
2 KRTY

4 PUNKTY
3 KARTY
rémisujacy gracze. ZWYCIEZA GRACZ
MATACY WECET KART!

kACZNA LICZBA KART: 107
BOBASY

Bobasy warte 0 pkt
Ladowe: 1

Morskie: 1
Powietrzne: 1
Bobasy warte 1 pkt
Lgdowe: 3

Morskie: 3
Powietrzne: 3
Bobasy warte 2 pkt
Ladowe: 3

Morskie: 3
Powietrzne: 3
Bobasy warte 3 pkt
Ladowe: 2

Morskie: 2
Powietrzne: 2

INNE KARTY
Narzedzia: 5
Kotysanki: 2
Nakrycia glowy: 3
Maski: 3
Zamiany: 2
Amputacje: 3
Niespodziewana
prowokacja: 2

CZESCI CIALA

Giowy niedzwiedzi: 5
Giowy potworéw
ladowych: 7
Giowy potworéw
morskich: 7
Gtowy potworéw
powietrznych: 7
Tutowie: 9
Tutowie z matymi
raczkami: 3

Mate ciata: 3
Ciata bez rak: 2
Nogi: 7

Ramie: 10

TWORZENIE POTWOROW

Czy moge przesuwac elementy potworéw?

Po rozpoczeciu tworzenia potwora nie mozesz zmienié¢
ufozenia jego elementow.

Czy moge przyczepiaé¢ ramiona albo narzedzia do géry nogami?
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Jasne! Karty ramion mozesz
doktada¢ do tutowia albo ciata
do goéry nogami.

To samo tyczy sig kart
narzedzi, o ile dofgczasz je
do kart z odpowiednim

PROWOKOWANIE

Czy w kazdej chwili moge sprowokowaé
dowolng armie bobaséw?

Nie. Na stole muszg znajdowac sig¢ zaréwno potwory,
jak i bobasy prowokowanego rodzaju.

o PROWOKUJE!
Czy moge sprowokowaé armie

bobaséw nawet wtedy, gdy nie \(
mam potworéw danego rodzaju?

Tak. To znakomity sposoéb, aby
zaszkodzi¢ przeciwnikom.

ztgczem.

Czy moge taczy¢ ze sobg czesci ciata za pomoca
zlgcza narzedziowego?
Nie! Ztacza narzedziowe
stuzg wytacznie do
uzbrajania potworéw
W narzedzia.

Czy moge taczy¢ ze soba dowolne pasujgce
do siebie szwy?

Nie! Nie mozesz fgczy¢ ze sobg
kart tego samego rodzaju.

PUNKTY

Czy musze ujawnié innym graczom liczbe pozartych przeze
mnie bobaséw?

MEDOZWOLONE
POMIMO ZGODNYCH
SZHOW

Nie. Swoj wynik musisz poda¢ R =,
dopiero na koniec gry. ( /%

Czy moge liczy¢ karty na stosach armii bobaséw?
Tak, ale nie mozesz ich podgladac.

GRZEBANIE W SMIETNIKU

Czy moge wygrzebaé ze Smietnika
karte bobasa?

Tak, ale musisz jg od razu zagrac.
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"N NAKRYCIE GLOWY
NAJPIERW OBLICZ

SIte. POTWORA

Podwaja site potwora.
Zsumuj site wszystkich
narzedzi i kart
tworzgcych potwora,
a nastepnie pomnéz
ja przez 2.

Potwér moze nosi¢ tylko 1
- _ nakrycieglowy. _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ __X¥_|

%2 NIESPODZIEWANA PROWOKACIA 2Keary

Sprowokuj dowolng armig bobasow.
ZAGRAJ TE KARTE OD RAZU PO DOBRANIU.

Jesdli otrzymasz karte prowokacji na poczatku rozgrywki, wtasuj jg
do dowolnego stosu dobierania i wez nowg karte.

Musisz sprowokowac¢ walke, ktérg bedzie mozna rozegra¢ (na
stole muszg by¢ potwory i bobasy wybranego rodzaju). Jesli nie
mozesz sprowokowaé zadnej walki, odrzu¢ karte. Tracisz akcje.
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- 5 KART
‘ NARZEDZIE (KARTA DODATKOWEJ AKCJD

Po zagraniu natychmiast otrzymujesz 1 dodatkowg akcje
w kazdej turze, ale sita danego potwora zmniejsza sie o 1 punkt.

Podtgcz narzedzie za pomoca 2 pasujgcych do siebie ztgcz
Narzedzie mozesz podtgczyé
z dowolnej strony potwora,

narzedziowych. \
_ nawet jesliw tym celu trzeba

potozy¢ je do gory nogami.

Efekt narzedzia utrzymuje sie
przez wszystkie kolejne tury,

o ile trzymajacy je potwér ma
gtowe. (Jesli glowa potwora
zostanie oderwana, jego
narzedzia nie bedg dziata¢

az do przyszycia nowej gtowy).

Potwory mogg trzymac kilka
narzedzi, ale kazde z nich wymaga osobnego ztgcza.

& zamana o

Zamien miejscami 2 dowolne gtowy lezgce na stole.

Mozesz zamieni¢ glowy swojego i cudzego potwora, 2 cudzych
potworéw albo 2 swoich.

Jesli podmieniasz glowe w nakryciu gtowy, zamien jedynie
gtowy. Nakrycie glowy powinno zosta¢ tam, gdzie byto.

Jesli podmieniasz glowe w masce, przenies obie karty, jakby
stanowity catos¢.

&» MASKA sk

Zagraj te karte wraz z dowolng gtowa, aby ukry¢ tozsamos¢
swojego potwora przed innymi graczami. Zagranie karty maski
i karty gtowy jest pojedynczg akcja.

+ Zamaskowane gtowy nalezy zamieni¢ albo oderwac¢ tak,

jakby byty 1 kartg. |

+ Tozsamos$¢ zamaskowanej gtowy musi zosta¢ ujawniona,
gdy kto$ sprowokuje do walki odpowiedni typ potwordw.

+ Gdy chcesz pozna¢ tozsamos$¢ zamaskowanej gtowy,
sprébuj sprowokowaé
dowolng armie bobaséw.
Jesli nie udato Ci sie
odgadna¢ rodzaju potwora,
prowokacja zostata
zmarnowana. (Odnosi sie to
rowniez do kart

& AMPUTACIA 3w

Odtacz i odrzué dowolng ,skrajng karte” z ktérejkolwiek armii na
stole (takze z wtasne;j).

Skrajne karty to te, ktére sg potgczone wytgcznie
z 1 inng karta.

TO SA SKRAINE KARTY —
MOZNA JE AMPUTOWAC.

TO NE SA SKRATNE
KARTY —
ME MOZNA ICH
AMPUTORAC

Pozostate karty tworzgce potwora zostajg na stole.

+ Bezgtowe potwory sg martwe, ale nie usuwaj ich ze stotu.
Martwy potwér nie moze walczy¢, uzywaé narzedzi ani
otrzymywac¢ nowych kart, dopdki nie uzyska gtowy, ktéra
przywroci go do zycia.

+ W przypadku amputacji zamaskowanej gtowy odrzu¢ obie karty.

+ Jesli potwor sktada sie wytgcznie z glowy,
postepuj wedtug tego schematu:
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NAKRYCIE. GtOWY

SKRATNA KARTA
4770 AMPUTACT) GLOHY
ZOS&AWBNAK YCIE
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SKRATNA KARTA

niespodziewanej prowokacji).

« Jesli otrzymasz
zamaskowang gtowe
w ramach zamiany, mozesz sprawdzi¢ jej
tozsamosc.

PODPOWIEDZ. Kfadz karte gtowy na stole
zakrytg, a karte maski odkrytg!
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IR KoLySANKA o

Usur g6rng potowe kart z wybranej armii bobaséw (zaokraglajgc
w gore w przypadku nieparzystej liczby) i potdz jg na stosie kart
odrzuconych ($mietniku).

Jesli armia bobaséw sktada sie wytacznie z 1 karty, odrzu¢ ja.



