
Remisy

Punkty

Prowokowanie

Nie musisz tego czytać, aby zacząć graćNie musisz tego czytać, aby zacząć grać

4 PUNKTY
3 KARTY 

ZWYCIĘŻA GRACZ 
MAJĄCY WIĘCEJ KART!

4 PUNKTY
2 KARTY 

1
PRZERAŻAJĄCY

PSZCZOŁO-BOBAS

1
BOBAS-PAJĄK

2

MĄTWA BOBASIA

2
PANCER-BOBAS

2

VS

Tworzenie potworów

PROWOKUJĘ !

Grzebanie w śmietniku

ZAJEFAJNY
ROBOMŁOTEK

PODŁĄCZ DO DOWOLNEJ DOSTĘPNEJ IKONY  
BY OD RAZU ZYSKAĆ 1 DODATKOWĄ AKCJĘ

W KAŻDEJ TURZE.

NIEDOZWOLONE 
POMIMO ZGODNYCH 

SZWÓW

NIEDOZWOLONE 

CZĘSTO 

ZADAWANE

PYTANIA

ŁĄCZNA LICZBA KART: 107
CZĘŚCI CIAŁA BOBASY INNE KARTY
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Przewodnik

2 kartyKołysanka

2 kartyNiespodziewana prowokacja

2 kartyZamiana 

5 kartNarzędzie (Karta dodatkowej akcji)

ZAJEFAJNY
ROBOMŁOTEK

PODŁĄCZ DO DOWOLNEJ DOSTĘPNEJ IKONY  
BY OD RAZU ZYSKAĆ 1 DODATKOWĄ AKCJĘ

W KAŻDEJ TURZE.

3 kartyAmputacja

TO NIE SĄ SKRAJNE 
KARTY – 

NIE MOŻNA ICH 
AMPUTOWAĆ. 

TO SĄ SKRAJNE KARTY – 
MOŻNA JE AMPUTOWAĆ.

ZAJEFAJNY
ROBOMŁOTEK

PODŁĄCZ DO DOWOLNEJ DOSTĘPNEJ IKONY
BY OD RAZU ZYSKAĆ 1 DODATKOWĄ AKCJĘ

W KAŻDEJ TURZE.

NAKRYCIE GŁOWY

3 kartyMaska?

MASKA
SKRAJNA KARTA

NAKRYCIE GŁOWY

SKRAJNA KARTA
PO AMPUTACJI GŁOWY 
ZOSTAW NAKRYCIE 
GŁOWY. BĘDZIE 
BEZUŻYTECZNE DO 
MOMENTU DOŁOŻENIA 
NOWEJ GŁOWY.

0
PODWAJA SIŁ

Ę POTWORA.R

CZAPECZKA
 IMPREZOWA

0
CZAPECZKA
 IMPREZOWA

DOUBLE THE STRENGTH OF A MONSTER

2×

2 + 2 - 1 = 3
NAJPIERW OBLICZ 
SIŁĘ POTWORA

ZAJEFAJNYT
ROBOMŁOTEK

PODŁĄCZ DO DOWOLNEJ DOSTĘPNEJ IKONY  
BY OD RAZU ZYSKAĆ 1 DODATKOWĄ AKCJĘ

W KAŻDEJ TURZE.

NAJPIERW OBLICZ SIŁĘ POTWORA: 6

3 karty

Pytania dotyczące POSZCZEGÓLNYCH KART
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