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Karta z symbolem DNIA moze by¢ zagrana jedynie w fazie Dnia (nie podczas bitwy).
Karta z symbolem BITWY moze by¢ zagrana jedynie podczas bitwy (nie w fazie Dnia).

Karta z symbolem CZARNEGO KARTUSZA moze by¢ zagrana jedynie w turze innego gracza.

Wojenny s_zal
Koszt: 0

Efekt: +1 do Sity
w biezacej bitwie.

Wojenna I!Ilia
Koszt: 1%

Efekt: +2 do Sity
w biezacej bitwie.

Krwawa fainia
Koszt: 1%

Efekt: +2

do Obrazen

w biezacej bitwie.

Mur z brazu

Koszt: 0

Efekt: +1 do Obrony
w biezacej bitwie.

Deszcz ognia
Koszt: 1%

Efekt: Zlikwiduj 1
wrogg Jednostke.

Modlitwa _
Koszt: 0%
Efekt: +2 7.

Kratziez many
Koszt: 0

Efekt: Zyskujesz
1 7; pozostali
gracze tracg po

Teleportacja
Koszt: 1%

Efekt: Teleportuj
Oddziat do obsza-
ru z obeliskiem.
Zagraj podczas
akcji Ruchu.

Weto

Koszt: 0 %

Efekt: Anuluj efekt
zagranej karty BI.
Zagraj w turze
innego gracza, ale
nie podczas bitwy.

Ucieczka _

Koszt: 0 ©

Efekt: Zagraj, gdy
przeciwnik wchodzi na
kontrolowane przez ciebie
terytorium. Nie dochodzi
do bitwy. Opus¢ terytorium,
przesuwajac swoj Oddziat
na sasiedni pusty obszar.

Krwawa bitwa
Koszt: 0 %
Efekt: +1

do Obrazen
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w biezgcej bitwie.

Telazny mur
Koszt: 1%
Efekt: +2 do

Obrony w biezacej

bitwie.

Pohor
Koszt: 0
Efekt: Mozesz
dodac 2 Jed-
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nostki do swojego

miasta albo do
istniejacego
Oddziatu.

Otwarte bramy
Koszt: 1%

Efekt: Zignoruj
dziatanie muréw.
Zagraj podczas
akcji Ruchu.
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CZERWONE PLYTKI M@CY i

Przypomnienie: gracz nie moze zakupi¢ dwdch ptytek mocy o identycznym dziataniu.
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ATAK! ATAK! GWIEZDNE WROTA BOSKA SZYBKOSC
+1 do Sity w bitwie, +1 do Sity w bitwie, Podczas akeji Ruchu Wszystkie twoje Oddziaty
w ktdrej jestes w ktorej jestes mozesz korzystac z tele- otrzymuijg +1 do limitu

atakujgcym. atakujgcym. portacji za 1 * mniej. ruchu podczas wyko-

nywania akcji Ruchu.
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RZEZ STRATEGIA OFENSYWNA  OTWARTE BRAMY TELEPORT
Wszystkie twoje Wez na reke swoje odrzucone  Wszystkie twoje Oddziaty Podczas akeji Ruchu
Oddziaty zadajg +1 karty Walki. Zamien jedng ignorujg dziatanie muréw. mozesz teleportowac
Obrazen podczas bitew. z nich na karte specjalng swoje Oddziaty z obszaru
+3 do Sity/+3 Obrazenia. z obeliskiem.
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% SKABABEUSZ OSTRZA NEIT UDRZENIE WIARY PUNKT ZWYCIESTWA | g
i KROLEWSKI Wszystkie twoje Oddziaty Podczas bitwy: po 1 Punkt Zwycigstwa.  ——
.. Towarzyszacy Oddziat: otrzymujg +1 do Sity ujawnieniu kart dodaj +1 fa
*+2do punktow ruchu podczas bitew. do Sity za kazda karte B, l

| +2 do Sity. ktérg odrzucisz z reki. -l-l-'l'-
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i SKORPION INICJATYWA FENIKS BOSKI AKT =
&1 OLBRZYMI Jesli jestes atakujgcym, Towarzyszacy Oddziat: Otrzymujesz srebrny T
. Towarzyszacy Oddziat: zlikwiduj 2 Jednostki z +1 do punktoéw ruchu znacznik akciji. Zagraj L
EllL‘ +1 do punktow ruchu  Oddziatu przeciwnika jeszcze +2 do Sity go w tym samym czasiei =+
Za | +2 do Sity przed rozpoczeciem bitwy. Oddziat ignoruje wedtug tych samych regut %
- +2 do Obrazen. dziatanie muréw. co zwykly znacznik akgji. L
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| NIEBIESKIE PLYTKI MOCY

Przypomnienie: gracz nie moze zakupi¢ dwdch ptytek mocy o identycznym dziataniu.
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WERBUNEK
Podczas akeji Rekrutacji
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zrekrutuj 2 Jednostki wiecej.

WERBUNEK
Podczas akcji Rekrutacji
zrekrutuj 2 Jednostki

wiecej.

OBRONA!
+1 do Sity w bitwie,
w ktorej jestes obronca.

OBRONA!
+1 do Sity w bitwie,
w ktorej jestes obronca.
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PRAWDAWNY StON STRATEGIA
Towarzyszacy Oddziat: DEFENSYWNA
+1 do punktow ruchu Wez na reke swoje
+1 do Sity odrzucone karty Walki.
+1 do Obrony. Zamien jedng z nich na
karte specjalng +3 do
Sity/+3 do Obrony.
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WAZ PUSTYNNY
Towarzyszacy Oddziat:
+1 do punktow ruchu
Anuluje wszystkie
zdolnosci innego stwora

w bitwie.

LEGION
_ Twoje Oddzialy moga
-~ sie od teraz sktada¢ z 7
F" Jednostek zamiast 5.
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n TARCZA NEIT
. Wszystkie twoje Oddziaty
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otrzymujg +1 do Obrony
podczas bitew.

POSILKI
W fazie Nocy mozesz
dodac 4 Jednostki do
Oddziatu i/albo swojego
miasta.
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Jesli zwycigzysz w bitwie,

LAUR OBRONCY PRZEWIDYWANIE
Podczas bitwy twoj
przeciwnik musi pokaza¢ ci
swojg karte Walki zanim ty

wybierzesz swoje karty.

w ktorej jestes obronca,
zdobywasz Punkt
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PUNKT ZWYCIESTWA
1 Punkt Zwycigstwa.

.

Zwyciestwa.

SFINKS BOskA woLA
Towarzyszacy Oddziat: Otrzymujesz ztoty znacznik
+2 do Sity akcji. Zagraj go w tym

1 Punkt Zwyciestwa. samym czasie, co zwykty

znacznik akcji, ale tylko na

piramidy (mozesz wykonac
akcje Ruchu albo Rekrutacii).
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BOSKI AKT
Otrzymujesz srebrny
znacznik akcji. Zagraj
go w tym samym czasie
i wedtug tych samych
pole na najwyzszym poziomie regut, co zwykty znacznik

-

akcji.
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BIALE PLYTKI MOCY

Przypomnienie: gracz nie moze zakupi¢ dwaéch ptytek mocy o identycznym dziataniu.

Podczas akcji Modlitwy
otrzymujesz +1%.

NIEWOLNICY
Podczas akcji Wznosze-
nia Piramidy kazdy
poziom kosztule cie 1%

REKA BOGA
W fazie Nocy mozesz
wzniesc¢ jeden poziom
piramidy za darmo.

Za kazdym razem, gdy
wydajesz ¥,
pfacisz o 1 mniej.

Podczas akcji Modlltwy
otrzymujesz +1%.

ARCYKAPLAN
W fazie Nocy, podczas
Przydzielania T otrzymu-
jesz dodatkowo 2 7.

W fazie Nocy, podczas
Przydzielania kart Bl
dobierz 5 kart i zachowaj

KAPLAN AMONA
W fazie Nocy, podczas
Przydzielania otrzymu-

jesz dodatkowo 5 "+

KAPLANKA
Gdy kupujesz ptytke
mocy, ptacisz 1 mniej.

KAPLANKA
Gdy kupujesz Ptytke
mocy, ptacisz 17 mniej.

SWIETA WOINA
Otrzymujesz 2% za
kazdg Jednostke, jakg
zlikwidowates$ w bitwie.

BOSKA LASKA
W fazie Nocy, podczas
Przydzielania kart Bl
otrzymujesz dodatkowg
karte BI.

SWIETA WYPRAWA
Otrzymujesz 4% za kazde
zwyciestwo w bitwie (jako

atakujgcy lub obronca).

PUNKT ZWYCIESTWA
1 Punkt Zwyciestwa.

Towarzyszacy Oddziat:
+1 do punktoéw ruchu
+2 do Sity

+1 karta Bl (w fazie Nocy).

BOSKI AKT
Otrzymujesz srebrny
znacznik akcji. Zagraj go
w tym samym czasie i
wedtug tych samych regut,
co zwykty znacznik akgji.




