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PLYTKI PROMOCYJNE - ZASADY

W sktad tego minidodatku wchodzi 1 monument i 1 ptytka D6br Poczatkowych. Nalezy je wmie-
szac do pozostatych plytek odpowiedniego rodzaju.

MONUMENT BONUSOWY

W Punkty za wybudowanie tego monumentu zdobywa sie od razu (a nie na
koniec gry). Liczba punktéw zalezy od momentu, w ktérym wybudujesz

| monument:

Pierwsza ¢wiartka gry — 40 punktéw.

Druga ¢wiartka — 31 punktow.

Trzecia ¢wiartka — 22 punkty.

Czwarta ¢wiartka — 13 punktow.

: Jak pokazano na plytce, kazdy Dzien Zywienia jest ostatnim dniem danej
CWlal‘tkl Na przyklad jesli wybudujesz ten monument podczas pierwszego Dnia Zywienia, otrzy-
mujesz 40 punktow.

Jesli Dzien Zywienia nastapi dzien pézniej (dzieki przywilejowi z pola pierwszefstwa), na potrzeby
tego monumentu dalej liczy sie jak ostatni dzien danego kwartatu.

Jesli wylosujesz te ptytke, gdy w grze biorg udziat neutralni robotnicy, oznacza to, ze bedzie
o 1 neutralnego robotnika mniej (11 zamiast 12 w rozgrywce 2-osobowej, 5 zamiast 6 w 3-osobowej).

BONUSOWA PLYTKA DOBR POCZATKOWYCH

Jesli wybierzesz te ptytke Dobr Poczatkowych, otrzymujesz 6 koszy kukurydzy
| 14 bale drewna, ale spadasz o 1 stopien nizej w brazowej Swiatyni.

| W 2-13-osobowej rozgrywce mozesz wylosowac te ptytke podczas umieszczania
| neutralnych robotnikéw. W takim wypadku musisz umiescic o 1 neutralnego robotni-
ka wiecej (7 w grze 3-osobowej i 13 w 2-osobowej).

| Do oznaczenia neutralnych robotnikéw mozesz uzyc¢ okragtych ptaskich znacznikow
| w kolorach nieuzywanych przez graczy. Pionéw robotnikéw na pewno zabraknie.

Poza tym ufatwia to odréznianie robotnikéw graczy od neutralnych robotnikdw, wiec
radzimy korzystanie z tych znacznikéw nawet wtedy, gdy nie gracie z tq plytka.




