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N[ iemcy przetomu wiekow... na stacji gtownej w Monachium
% & smuga dymu oznajmia przybycie sktadu z Norymbergi. Stukot
két wpierw narasta, a potem nagle cichnie, gdy masywna lokomotywa
wtacza sie na stacje. Rozlega sie pisk hamowania i pociag niknie
w ktebach pary. Bagazowi pospiesznie uwijajg sie wokot pasazerow
opuszczajacych wagony. Tymczasem na sgsiednim peronie zawiadowca
daje znak odjazdu i kolejny pocigg wyrusza do celu podrézy. Jest nim
Berlin, dumna stolica Cesarstwa Niemieckiego.




ZAWVARTOSC

4 plansza Niemiec przetomu wiekéw,

PRZVYGOTOWANIE GRY

Potasujcie karty Wagondw i rozdajcie kaz-
demu z graczy po 4 karty @). Pozostate karty
potdzcie obok planszy w postaci zakrytego
stosu. Nastepnie odkryjcie 5 kart z powstate-
go stosu i potézcie obok planszy @).

Potdzcie odkryta karte Globtrotera obok
planszy €).

Potézcie plansze posrodku stotu.

Wibzcie 60 pionkéw Pasazeréw do worecz-
ka i doktadnie je wymieszajcie. Nastepnie lo-
sowo wyciagajcie Pasazeréw i umieszczajcie
na planszy zgodnie z rozktadem gry ponize;.

musi jg ogtosi¢, zanim zacznie dobierac Bilety.

Gracze ogladajg tres¢ swoich Biletow
i decyduja, ktére z nich chcg zachowac.
Gracz musi zachowac co najmniej 2 Bilety,
ale moze takze zachowac 3 albo wszystkie 4
@. Bilety, z ktdrych gracze rezygnuja, nalezy
umiesci¢ na odpowiadajacych im stosach,
a nastepnie oba stosy ponownie oddzielnie
przetasowa¢ i umiescié obok planszy

4 kolorowe wagoniki (po 45 biatych, czerwonych, fio-
letowych, z6ttych i czarnych oraz zapasowe wagoniki
w kazdym kolorze),

$200ilistiowanych kart: Kazdy z graczy otrzymuje plastikowe

elementy w wybranym przez siebie

kolorze: 45 wagonikdw i znacznik punktacji.  Rozdzielcie karty Biletéw na stos Biletow

¢l 110 kart Wagonéw, w tym po 12 kazdego rodzaju

i 14 kart Lokomotyw

Gracze ktadg znaczniki punktacji w poblizu
biegnacego wokoét planszy toru punktagji
@ W trakcie rozgrywki na torze punktagji
nalezy na biezagco odnotowywa¢ punkty
zdobywane przez graczy.

na Krotka Trase (niebieskie rewersy) i stos
Biletow na Dtuga Trase (brazowe rewersy).
Potasuijcie oba stosy. Na poczatku gry kazdy
gracz dobiera 4 Bilety. Gracz moze dobra¢ do-
wolng kombinacje dwoch typdw Biletw, ale

Czas wyruszy¢ w podréz!

Gracze do korca gry nie zdradzajg innym
tresci swoich Biletow.
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4 5 znacznikéw punktacji (po 1 w kazdym kolorze gracza), T . Chemni 4

4 60 pionkéw Pasazeréw (po 10 czerwonych, czarnych,
zielonych, z6ttych, niebieskich i biatych),
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CEL. GRY

Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby punktow
zwyciestwa. Punkty mozna zdobywac poprzez:

4 tworzenie potaczer na mapie;

4 tworzenie tras (nieprzerwanych ciggéw potaczer) mie-
dzy 2 miastami (albo miastem i krajem s3siadujacym
z Niemcami) okre$lonymi na swoich Biletach;

4 zrealizowanie najwiekszej liczby Biletow;
4 zgromadzenie wiekszosci Pasazeréw w danym kolorze.

Gracz moze takze straci¢ punkty, jesli nie zrealizuje
Biletow, ktdre zdecydowat sie zachowac.

PRZEBIEG
TURY GRACZA

Gre rozpoczyna najstarszy z graczy, a nastepnie rozgrywka
toczy sie zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek zegara.
W swojej turze gracz musi przeprowadzi¢ 1 (wytgcznie!)
z 3 dostepnych akgji:

Dobrac karty Wagonow - gracz moze dobrac 2 karty Wago-
néw. Kazda z nich moze by¢ wzieta sposrod 5 kart odwroé-
conych awersem do gory albo z wierzchu stosu lezacego
rewersem do goéry (w ciemno). Jesli gracz dobierze karte
zwrdcong awersem do gory, natychmiast uzupetnia puste
miejsce nowa karta ze stosu. Nastepnie gracz dobiera dru-
g3 karte —znéw albo z odkrytych kart, albo z wierzchu talii.
(Zob. zasady specjalne w sekcji Lokomotywy).

Utworzy¢ potgczenie i pozyskac Pasazeréw - gracz ustana-
wia potgczenie na planszy poprzez zagranie kart Wagonow
z reki, ktore odpowiadajg liczba i kolorem polom tworzacym
potaczenie. Gracz ktadzie 1 wagon swojego koloru na kaz-
dym polu i zdobywa punkty zwyciestwa w zaleznosci od
dtugosci potaczenia wedtug wskazan w Tabeli punktacji po-
taczen. Nastepnie moze zabrac po 1 pionku Pasazera z obu
pol wyznaczajacych potaczenie, ktére wtasnie utworzyt.

Dobrac karty Biletow - gracz dobiera 4 karty Biletow
z wierzchu stoséw, z ktérych musi zachowac co najmniej 1.
Jesli chce, moze zatrzymac 2, 3 albo nawet wszystkie 4 bile-
ty. Bilety, ktorych gracz nie chce zatrzymac, umiesz-
cza na spodzie odpowiedniego stosu Biletow.

Dobieranie kart Wagonow

W talii Wagonéw znajduje sie po 12 kart Wago-

Kolory kart Wagonéw odpowiadajg ré6znym po-
taczeniom pomiedzy miastami na planszy - fio-
letowym, niebieskim, pomararficzowym, z6ttym,
biatym, zielonym, czarnym i czerwonym.

W kazdym momencie gry gracz moze miec na rece
dowolna liczbe kart.

Jesli stos kart Wagondw sie wyczerpie, nalezy
potasowac karty odrzucone i uformowac z nich

néw w kazdym z 8 koloréw i 14 kart Lokomotyw. pod:”;;

potqgczenie

Potrajne
potgczenie

nowy stos. Karty nalezy przetasowac bardzo doktadnie,
gdyz gracze odrzucaja zestawy kart tych samych koloréw.

W niezwykle rzadkim przypadku, gdy kart brakuje zaréwno
w stosie dobierania, jak i w stosie kart odrzuconych (gdyz
gracze trzymaja duzg liczbe kart w reku), gracz nie moze
wybrac akgji dobierania kart Wagon6w. Musi wtedy wykonac
inng akcje: utworzyc potaczenie albo dobrac karty Biletow.

Lokomotywy

Karty Lokomotyw s wielokolorowe i moga zastapic karte
Wagonu dowolnego koloru. Jesli karta Lokomotywy jest
obecna wsréd 5 odkrytych kart i gracz zdecyduje sie j3
wzig¢, nie moze dobrac juz drugiej karty. Podobnie jesli
gracz dobrat juz 1 karte, to nie moze wzig¢ odkrytej kar-
ty Lokomotywy jako drugiej karty, réwniez jesli pojawi-
ta sie na stole w wyniku zastagpienia wzietej karty. Jesli
w ktéryms$ momencie gry co najmniej 3 z 5 odkrytych kart
to Lokomotywy, nalezy wszystkie karty odrzuci¢ i w ich
miejsce odkry¢ 5 nowych kart.

Uwaga! Jesli gracz szczesliwie dobrat karte Lokomotywy
z zakrytego stosu, liczy sie ona jako pojedyncza karta i gracz
nadal moze w turze dobra¢ w sumie 2 karty.

Tworzenie potaczen
i pozyskiwanie Pasazerow
Tworzenie potaczen

Potaczenie stanowi cigg pél jednego koloru (czasami szare-
go) pomiedzy dwoma s3gsiednimi miastami na mapie albo
pomiedzy miastem i krajem sgsiadujgcym z Niemcami.
Aby utworzy¢ potaczenie, gracz musi zagrac¢ zestaw kart
Wagonéw (lub Lokomotyw) w liczbie réwnej liczbie pél
miedzy danymi miastami. Zestaw muszg stanowic karty
tego samego koloru. Do utworzenia wiekszosci potaczen
wymagany jest konkretny zestaw kart. Na przyktad nie-
bieskie potaczenie mozna utworzy¢ jedynie za pomoca
niebieskich kart Wagonéw. Niektére potaczenia na mapie
s jednak koloru szarego i moga zosta¢ ustanowione za
pomoca zestawu kart dowolnego, ale jednego koloru.

Gdy gracz tworzy potaczenie, umieszcza po
1 plastikowym wagoniku swojego koloru na kaz-
dym polu tego potaczenia. Nastepnie odrzuca
wszystkie zagrane karty. Gracz moze utworzy¢
dowolne niezajete potaczenie na planszy. Nowe
potaczenie nie musi w zaden sposéb stanowic
kontynuacji innych potaczen gracza. Gracz moze
utworzy¢ tylko 1 potaczenie na ture.

jne
Miedzy niektérymi miastami biegng podwojne
lub potrdjne potaczenia. Jeden gracz nie moze
zaja€ w trakcie rozgrywki wiecej niz jednej nitki
takiego potaczenia.

Uwaga! W rozgrywce 2- i 3-osobowej gracze mogq
korzystac tylko z 1 nitki podwdjnego i potrdjne-
go potqczenia. Pierwszy gracz realizujgcy takie

potgczenie moze zajq¢ dowolng nitke, po czym pozostate
nitki stajq sie niedostepne dla innych graczy.
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Aby utworzyc niebieskie
potqczenie sktadajgce
siez 3 pol, gracz moze

zagraé dowolng
zZ nastepujqcych kombinacji
kart: 3 niebieskie karty,
2 niebieskie karty

i 1 Lokomotywa, 1 niebie-

ska karta i 2 Lokomotywy

lub 3 Lokomotywy.

Aby utworzy¢ szare
potqczenie sktadajgce
siez 2 pol, gracz moze

zagrac 2 karty dowolnego
jednego koloru,

1 karte dowolnego
koloru i 1 Lokomotywe

albo 2 Lokomotywy.

Pozyskiwanie Pasazerow

Gdy gracz utworzyt potaczenie, moze wzigc po 1 Pasa-
zerze z obu miast (albo krajow), ktore wtasnie potaczyt.
Jesli w danym miejscu dostepnych jest kilku Pasazeréw,
gracz moze wybra¢, ktérego chce wzigé. Jesli w miescie
nie ma Pasazerdw, gracz nie pozyskuje zadnego Pasazera
z tego miasta. Gracz umieszcza pozyskanych Pasazerow
w puli przed sobg w taki spos6b, aby byta ona widoczna
dla wszystkich uczestnikéw rozgrywki.
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Fioletowy tworzy potqczenie Berlin-
-Magdeburg, a nastepnie bierze

zielonego Pasazera z Magdeburga
i czerwonego Pasazera z Berlina.
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Tabela punktacji potaczen

Gdy gracz utworzy potaczenie, natychmiast zdobywa
punkty zwyciestwa w zaleznosci od dtugosci potaczenia
wedtug wskazan w Tabeli punktacji potaczen.

Dtugosc potaczenia Punkty

1 ey 1
O, T . 2
3 4
4, T T T Wy 7
5 T T T W 10
g 15
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Dobieranie kart Biletow

Gracz moze w ramach swojej tury dobrac karty Biletow.

Dobiera wtedy 4 karty Biletéw z wierzchu stoséw w do-
wolnej kombinacji, ale musi wpierw oznajmic, jaka kom-
binacje wybiera. Jesli stos liczy mniej niz 4 Bilety, gracz
dobieraich tyle, ile zostato. Nastepnie decyduje, ile z nich
chce zatrzymac. Gracz musi zatrzymac co najmniej 1 Bilet
z dobranych, ale moze takze zatrzymac 2, 3 albo wszystkie
4. Bilety, kt6rych gracz nie chce zachowa¢, umieszcza na
spodzie odpowiedniego stosu.

KKazda karta Biletu zawiera nazwy 2 miast
i wartos¢ punktowa trasy. Jesli graczowi
uda sie utworzy¢ cigg swoich pota-
czen miedzy wskazanymi na Bilecie
miastami, na koniec gry otrzymuje
punkty wynikajace z wartosci Biletu.

Chociaz zaréwno Freiburg, jak i Saarbriicken tgczq
sie z Francjg (Frankreich), nie tqczqg sie ze sobg za jej
posrednictwem.

Jesli graczowi nie uda sie utworzyc¢ trasy wskazanej na
Bilecie, odejmie jego wartos¢ od zdobytych przez siebie
punktoéw. Niektére Bilety przedstawiaja kraj sasiadujacy
z Niemcami zamiast jednego (albo obu) miast. Trasa pro-
wadzaca do innego kraju uwazana jest za slepy zautek, tj.
nie taczy sie zinnymi trasami prowadzacymi do tego kraju.

Gracze nie zdradzaja tresci swoich Biletdw az do momentu
koncowego punktowania. Gracz moze w trakcie gry posia-
dac dowolna liczbe Biletow.

HONIEC GRY

Gdy jednemu z graczy, na koniec jego tury, pozostang
mniej niz 3 wagoniki (czyli 2, 1 albo 0), wszyscy gracze,
tacznie z tym graczem, rozgrywaja jeszcze 1 ture, po czym
gra dobiega konca. Gracze podliczaja teraz swoje wyniki
punktowe.
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Zarejestruj swoj egzemplarz

Autor gry: Alan R. Moon
Ilustracje: Opracowanie
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Alan i wydawnictwo DoW pragng podziekowac wszystkim,
ktorzy testowali gre. A s3 to:

Phil Alberg, Buzz Aldrich, Dave i Jenn Bernazzani, Pitt
Crandlemire, Terry Egan, Brian Fealy, Dave Fontes, Matt Horn,
Craig Massey, Janet Moon, Mark Noseworthy, Mike Schloth,
Eric Schultz, Scott Simon, Rob Simons, Adam Smiles, Tony
Soltis, Richard Spoonts, Brian Stormont, Rick Thornquist.
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Podliczanie punktéow

Punkty zdobywane za tworzenie potaczen powinny
byc juz podliczone, gdyz gracze na biezgco przesuwali
swoje znaczniki na torze punktacji. Aby upewnic sie,
ze nie popetniono btedu, mozecie przeliczy¢ punkty za
utworzone potgczenia jeszcze raz.

Teraz gracze pokazujg swoje Bilety. Kazdy gracz otrzymuje
dodatkowo tyle punktéw, ile wynosi suma wartosci
zrealizowanych przez niego Biletow. Wartosci Biletow, ktore
nie zostaty zrealizowane, odejmuje sie od punktacji gracza.

Gracz, ktéry zrealizowat najwiecej Biletdw, otrzymuje kar-
te Globtrotera i dodaje do swojego wyniku 15 punktow.
W przypadku remisu te premie otrzymujg wszyscy remi-
sujacy gracze. Niezrealizowane Bilety nie maja wptywu na
okreslanie zdobywcy premii.

Na koniec gracze otrzymujg punkty za Pasazeréw, kto-
rych pozyskali w trakcie rozgrywki. Gracz, ktéry posiada
najwiecej Pasazeréw w dowolnym kolorze, otrzymuje 20
punktéw, a gracz, ktory posiada druga najwieksza ich licz-
be, otrzymuje 10 punktéw. W przypadku, gdy najwieksza
liczba Pasazerdw jest taka sama u kilku graczy, remisujacy
gracze otrzymuja po 20 punktow i nie przyznaje sie punk-
téw za drugie miejsce. Jesli jeden gracz posiada najwiecej
Pasazeréw danego koloru, a gracze remisuja co do drugiej
najwiekszej ich liczby, to remisujacy gracze otrzymuja po
10 punktéw.

Zwyciezcq zostaje gracz, ktéry zdobyt najwieksza liczbe
punktéw zwyciestwa. Jesli kilku graczy posiada te sama
liczbe punktéw, wygrywa ten z nich, ktéry zrealizowat
wieksza liczbe Biletow. Jesli i tu wystepuje remis, spo-
$rod remisujacych zwycieza ten, ktéry pozyskat wiecej
Pasazeréw. Jesli jakims cudem nadal jest remis, gracze
wspotdziela zwyciestwo.

Oto Twaj bilet do Days of Wonder
Online - internetowej spotecznosci
graczy, gdzie spotkasz WSZYSTKICH
swoich przyjaciot! Zarejestruj swoja

gre na www.daysofwonder.com,
aby otrzymac znizki i odkry¢ nowe
warianty gry, dodatkowe mapy oraz
wiele innych atrakji. Kliknij na
New Player i postepuj wedle
dalszych wskazowek.
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