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© 54 karty: po 9 kart w kazdym kolorze (kazdemu kolorowi
odpowiada inna wartos¢) — czerwonym (1), zéttym (2),
zielonym (3), niebieskim (4), fioletowym (5) i czarnym (6);

® instrukcja.

@ CeL GRY

Celem gry jest jak najszybsze odnalezienie dodatkowego
przedmiotu, ktéry znajduje sie na rewersie kazdej karty.



Na awersach kart znajduja sie rézne przedmioty. Natomiast
na rewersach znajduja sie przedmioty z awerséw i 1 do-
datkowy przedmiot. Czy potraficie go dostrzec? W tej grze
znajdziecie karty o 6 poziomach trudnosci (poziomy
trudnosci réznig sie miedzy soba liczbg przedmiotéw
znajdujacych sie na karcie).

awers

Przetasujcie dokfadnie karty i utwoérzcie z nich talie. Podczas gry
z matymi dzie¢mi wtasujcie do talii tylko karty o najnizszych
wartosciach (najnizszych poziomach trudnosci).

Utworzong w tn sposob talie nalezy umiesci¢ posrodku
obszaru rozgrywki w taki sposéb, aby na wierzchu ftalii
widoczne byty awersy kart.
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* PRZEBICG ROZGRYWKI

Wszyscy gracze przygladaja sie wierzchniej karcie z talii
i probuja zapamieta¢ wszystkie znajdujace sie na niej
przedmioty. Gdy wszyscy beda gotowi, nalezy odwrdcic te
karte. (Zalecamy przeznaczy¢ od 10 do 20 sekund na
zapamietanie przedmiotéw z karty, jednak ten czas bedzie
w gtownej mierze zalezat od wieku i doswiadczenia graczy).

Celem kazdego uczestnika zabawy jest bycie pierwsza
osoba, ktéra poda nazwe dodatkowego przedmiotu, jaki
pojawit sie na rewersie kartyl W momencie, gdy ktérys
z graczy poda nazwe przedmiotu, rozgrywka jest
przerywana, a gracze sprawdzaja, czy wskazano wiasciwy
przedmiot. Podczas kazdej z rund gracze sprawdzaja tylko
pierwsza odpowiedz.




© Jesli gracz poprawnie podat nazwe dodatkowego
przedmiotu, ktéry pojawit sie na rewersie karty, otrzymuje
te karte jako nagrode.

o Jesli gracz sie pomylit (podat nazwe innego przedmiotu),
nie otrzymuje nic; co wiecej, zostaje wykluczony

z nastepnej rundy — kolejna karta zostanie rozpatrzona
bez jego udziatu.

o Jesli 2 lub wiecej graczy wypowiedziato prawidtowa
nazwe przedmiotu jednoczesnie, nalezy umiescic karte,
ktora byta rozpatrywana w tej rundzie, na spodzie talii.

Nastepnie rozgrywka zostaje wznowiona i gracze rozpatrujg
kolejne karty w taki sam sposdb, jak opisano powyzej.

Wi( | Kaniee eRY

Gdy tylko jeden z graczy zdobedzie swoja piatg karte,
zostaje zwyciezcy, a gra dobiega konca.



0Qo warianTy POZERYWKI

Na odwrot!

Sprébujcie zagra¢, uzywajac tych samych zasad, z jednym
wyjatkiem - rozpoczynajcie runde od przyjrzenia sie
rewersowi karty. Po odwrdceniu karty gracze musza
powiedzie¢, ktéry przedmiot zniknat.

Gra o wyzsza stawke!

Rozgrywka odbywa sie wedtug podstawowych zasad az do
konca gry. W tym wariancie rozgrywki nie liczy sie liczba kart,
tylko ich wartos¢ (liczby znajdujace sie na kartach oznaczaja
punkty zwyciestwa). Im karta ma wyzszy poziom trudnosci,
tym wiecej punktdw zwyciestwa zdobywa gracz po
poprawnym odgadnieciu, ktéry przedmiot sie pojawit (albo
zniknat, w zaleznosci od wariantu gry). Gra dobiega konca,
gdy tylko jeden z graczy zdobedzie swojg piata karte. Jednak
gre wygrywa ten sposrdd graczy, ktory zebrat najwiecej
punktéw zwyciestwa. Ten wariant rozgrywki moze rowniez
zostac potaczony z wariantem,Na odwrot!”
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