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DobblSplazameo o akieqe?

Zanurkuj z pluskiem po zwyciestwo wszedzie
tam, gdzie porwie Cie fala przygody, dzieki zupenie
nowej, bardzo trwatej i wodoodpornej wersji ulubionej
gry rodzinnej! Dobble Plaza to 30 kart, na ktérych

znajdziecie po 6 symboli zwigzanych z morzem i plaza.
Na 2 dowolnych kartach zawsze znajduje sie doktadnie 1 wspdiny
symbol. Niezaleznie od tego, czy grasz nad jeziorem, na basenie czy

w wannie, Twoim celem jest jak najszybciej odnalez¢ symbol i wygraé!

Zanim}zaczniecielgne®™

Jesli nigdy wezesniej nie graliscie w Dobble albo gracie z osobami,
ktdre nie znaja tej gry, wylosujcie 2 karty i potdzcie je odkryte
na stole, wokdt ktérego siedzg wszyscy uczestnicy zabawy.
Poszukajcie symbolu, ktdry pojawia sie na obu kartach
(ten sam ksztatt i kolor - tylko wielko$é symbolu
moze by¢ rézna). Pierwszy gracz, ktdry znajdzie
odpowiedni symbol i gloéno go nazwie, losuje
i kkadzie na stole kolejne 2 karty.



Grajcie w ten sposdb do momentu,
w ktérym wszyscy zrozumiejg, ze 2
karty zawsze fgczy tylko 1 symbol. Dobra
robota! Teraz juz wiecie, jak gra¢ w Dobble Plaza!

Cel gy

Niezaleznie od tego, ktéry wariant gry wybierzecie, zawsze

chcesz by¢ pierwsza osobg, ktéra odnajdzie symbol t3czacy

obie karty, gtosno go nazwie i zabierze karte, odrzuci j3 albo
umiesci na stosie w zaleznosci od zasad wybranej minigry.

Dobble Plaza to seria szybkich minigier, w ktérych wszyscy gra-
cze graja rownoczesnie. Mozecie je rozegra¢ po kolei, w losowej
kolejnosci albo wielokrotnie powtarzac te sama gre. Liczy
sie dobra zabawa! Zanim zaczniecie wybrana (lub wylo-
sowang) gre, gtodno przeczytaijcie zasady. Mozecie
rozegrac runde treningowa, zeby upewnic sie,

Ze wszyscy rozumieja, jak nalezy grac.



Konieclgryj

Gracz, ktory wygra najwiecej
minigier, zostaje zwyciezca.

Gracz, ktory jako pierwszy nazwie
wspdlny symbol, wygrywa! Jedli 2 lub wiecej graczy
odezwie sie réwnoczesnie, wygrywa gracz, ktory jako
pierwszy zabierze, potozy albo odkryje swoja karte.

[Remis]

Na koniec minigry gracze, ktérzy zremisowali, musza
stoczy¢ pojedynek. Rdwnoczesnie losuja i odkrywaja po
1 karcie. Gracz, ktéry jako pierwszy odnajdzie
i nazwie wspdlny symbol, wygrywa pojedynek!
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Parasol

1) Przygotowanie do gry. Potasuj karty i potéz po

4 odkryte przed kazdym dzieckiem oraz po 6 przed
kazdym dorostym. Na Srodku stotu umies¢ 1 odkryta karte.
Pozostate karty od+dz do woreczka. Mozecie zmienia¢ licz-
be kart lezacych przed dzie¢mi w zaleznosci od ich wieku.

2) Cel gry. By¢ pierwsza osobg,
ktéra ma przed sobg same zakryte karty.
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Poczgtkowe roztozenie kart:
przyktad gry dla 2 graczy.



3) Jak graé?
Wszyscy zaczynaja gre w tym
samym momencie. Na dany znak

kazdy z graczy szuka symbolu

taczacego jedna z jego kart z karta
lezaca na Srodku stotu. Gdy ktorys
z graczy odnajdzie taki symbol, musi
gtosno go nazwad i zakryé swoja karte.
Taka karta przybliza go do zwyciestwa.
Gra przebiega dalej w taki sam sposéb.

4) Jak wygraé?

Gra koriczy sie
w momencie, w ktérym
jeden z graczy zakryje

swoje wszystkie

karty. Ta osoba
wygrywa
minigre.



WINIGRA %,

1) Przygotowanie do gry. Potasuj karty i potdz po
4 odkryte przed kazdym dzieckiem oraz po 6 przed
kazdym dorostym. Na Srodku stotu umies¢ 1 odkryta karte.
Pozostate karty odt6z do woreczka. Mozecie zmienia¢ liczbe
kart lezacych przed dzie¢mi w zaleznoéci od ich wieku.

2) Cel gry. By¢ pierwsza osobg, ktéra pozbedzie
sie wszystkich swoich kart.
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Poczqgtkowe roztozenie kart:
przyktad gry dla 2 graczy.



3) Jak graé?

Na dany znak kazdy z graczy prébuje jak najszybciej pozbyé
sie jednej ze swoich kart, kkadac ja na $rodku stoku. Aby tego
dokonad, trzeba by¢ pierwsza osobg, ktéra nazwie symbol
faczacy jej karte z kartg Srodkowa. Uwaga! Karta na $rodku
zmienia sie, gdy gracze przykrywaja ja swoimi kartami!

4) Jak wygraé?
Wygrywa osoba, ktdra jako pierwsza pozbedzie
sie wszystkich swoich kart.



WWNIGRA %3
2

1) Przygotowanie do gry. Potasuj karty,
a nastepnie potdz po 1 zakrytej przed kazdym graczem.
Z pozostatych kart utwdrz odkryty stos na §rodku stotu.

2) Cel gry. Zdoby¢ najwiecej kart ze srodkowego stosu.
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Poczgtkowe rozfozenie kart:
przyktad gry dla 3 graczy.
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3) Jak graé?

Na dany znak gracze odkrywaja swoje
karty. Kazdy z graczy stara sie jak najszybciej
znalez¢é symbol faczacy jego karte z wierzchnia karta
ze stosu na $rodku stotu. Gracz, ktdry jako pierwszy
nazwie taki symbol, zabiera karte ze stosu i kfadzie ja na
swojej karcie. W ten sposdb odstania kolejna karte ze stosu.

4) Jak wygraé?
Gra konczy sie
w momencie zabrania
ostatniej karty ze stosu.
Zwycieza gracz, ktéry
zdoby} najwiecej kart.




WINIGRA z.

1) Przygotowanie do gry. Rozdawaj po
1 karcie kolejno wszystkim graczom. RGb to tak
diugo, az zostanie tylko 1 karta. Potdz ostatnia karte
odkryta na srodku stotu. Wszyscy gracze tasuja swoje karty
i ktada je zakryte przed soba.

2) Cel gry? By¢ pierwsza osobg, ktéra pozbedzie sie swoich kart.

Poczqgtkowe roztozenie kart:
przyktad gry dla 3 graczy.



3) Jak graé?

Na dany znak gracze odwracaja
swoje talie kart. Kazdy z graczy stara sie jak
najszybciej pozby¢ wszystkich kart ze swojej talii,
ktadac swoja karte na karcie na srodku stotu. Aby tego
dokonad, gracz musi nazwaé symbol faczacy karte
z wierzchu jego talii z karta Srodkowa. Gracze
musza dziata¢ biyskawicznie,
poniewaz karta na $rodku
zmienia sie w chwili, w ktdrej
ktos przykrywa ja swoja karta.

4) Jak wygraé?
Wygrywa gracz, ktéry jako
pierwszy pozbedzie sie
wszystkich swoich kart.




WINICRA %,

1) Przygotowanie do gry. Potasuj karty i potdz
po 1 zakrytej przed kazdym z graczy. Z pozostatych
kart utwdrz odkryty stos na srodku stotu.

2) Cel gry. Otrzymaé najmniej kart ze srodkowego stosu.

Poczgtkowe
roztozenie kart:
przyktad gry dla
4 graczy.




3) Jak graé?

Na dany znak gracze odkrywaja swoje
karty. Kazdy z graczy stara sie odnalezé symbol
taczacy wierzchnia karte ze Srodkowego stosu
z karta dowolnego innego gracza. Gracz, ktory jako
pierwszy nazwie taki symbol, zabiera karte ze $rodkowego
stosu i kkadzie ja na karcie gracza,
u ktdrego go znalazt. W ten 4 ﬂ» *
spos6b odkrywa kolejna karte. 'h - =
.ra\

4) Jak wygraé? v

Gra sie koriczy wraz
Z wyczerpaniem i
Srodkowego stosu. ¢
Zwycigza gracz,
ktéry otrzymat
najmniej kart.
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