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Rozszerzenie gry
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Grajgc z rozszerzeniem ,,Great Western Trail - Kolej na pélnoc”, nadal
prowadzisz zycie ranczera i pedzisz swoje stada z Teksasu do Kansas City.
Kraj jednak dynamicznie si¢ rozwija, a druga rewolucja przemystowa
wymusza koniecznos¢ zmian. Kluczowe sq teraz inne miasta, jak chocby
Chicago na polnocy czy Nowy Jork na wschodzie. Handel z nimi jest znacznie
bardziej wymagajqcy. Mimo to, decydujesz si¢ poszerzyc¢ obszar swojej
dziatalnosci o potnocng czesc kraju.

Zaktadaj wiec oddzialy w miastach lezgcych wzdluz swiezo wybudowanej
trasy kolejowej na potnoc i korzystaj z nowych opcji rozwoju.

- ZAWARTOSC PUDELKA

- 1 plansza rozszerzenia 8 zetonéw budynkow prywatnych

dwustronnych, po 2 dla kazdego gracza
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60 oddzialow
po 15 dla kazdego

.
10 zetondw srednich miast )
po 2 kazdego
rodzaju:
tyt y
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20 Zetonow wymiany 4 znaczniki gracza
po 1 dla kazdego




PRZYGOTOWANIE GRY

Przygotuj gre zgodnie z zasadami opisanymi w instrukcji gry podstawowej, z jednym
wyjatkiem: pomin chwilowo caly krok 2 (czyli nie rozkladaj zetonow zawiadowcow). Uktadajac
elementy, zostaw troche miejsca obok gornej krawedzi planszy gry.

Kiedy zakonczysz przygotowanie wg instrukcji z gry podstawowej, przygotuj rozszerzenie:

18.

7167 plansze rozszerzenia w ten sposob:

./

Nastepnie pot6z plansze rozszerzenia powyzej planszy gléwnej gry podstawowej i nasun ja
cze$ciowo jej gorng czesc tak, aby zakry¢ oryginalny pasek miast nowym paskiem miast.

"
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Upewnij sie, ze dolna cze$¢ stupka z krzyzem z planszy gtéwnej polaczona jest z gora stupka,

Q ktora jest zilustrowana na planszy rozszerzenia. )
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19.
Potasuj 10 Zetonow srednich miast (zakrytych). Nastepnie pociagnij 6 z nich i pol6z po jednym
odkrytym na kazdym z 6 pdl srednich miast na planszy rozszerzenia. Pozostate 4 zetony odl6z do
pudelka.




20.

Wez sze$¢ nowych zetondéw zawiadowcow i potasuj je (zakryte) razem z piecioma Zetonami
zawiadowcow z gry podstawowej, a nastepnie:

e poldz po jednym odkrytym Zetonie na kazdym
z 5 miejsc na zeton zawiadowcy na gtéwnej planszy,

o potéz po jednym odkrytym zetonie na kazdym
z 2 miejsc na zeton zawiadowcy na planszy
rozszerzenia,

« pozostate cztery zetony
potéz odkryte obok
Nowego Jorku.
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Poléz wszystkie zetony wymiany, jako
zasoby ogdlne, z lewej strony planszy
rozszerzenia.

L
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22.

Teraz daj kazdemu nastepujace elementy w kolorze gracza:

« Zetony nowych budynkéw prywatnych:
kazdy kladzie je obok swoich pozostatych
budynkéw (oczywiscie, wszyscy musicie
ulozy¢ je ta sama strong ku gorze; nie ma
znaczenia, ktora to bedzie strona).

« Dodatkowy Zeton
pomocniczy: kazdy kladzie
go ponizej swojej planszy
gracza (wyréwnany do lewej
krawedzi).

e Dodatkowy znacznik
gracza: kazdy kladzie
go na okraglym kolorowym

polu na zetonie pomocniczym.

« 15 znacznikow oddzialow: kazdy ktadzie je w grupach po 3, na

kazdym z 5 pél dzwonéw, na dodatkowym zetonie pomocniczym. Tl B

Daj réwniez kazdemu po jednym zetonie wymiany
z zasobow ogolnych, ktory kazdy kiadzie przed soba.
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— ————— ZASADY GRY e ——————

W duzej mierze rozgrywka wyglada tak samo, jak opisaliémy w instrukeji gry podstawowe;j.
Gléwna zmiang wprowadzang przez to rozszerzenie jest akcja ,,zaldz jeden oddzial”

Ta akcja jest przewaznie wykonywana jako czes¢ pojedynczej albo podwdjnej akeji pomocniczej
(poniewaz twodj dodatkowy Zeton pomocniczy oferuje ja, jako szostg akcje mozliwg do wyboru).
Lewe pole akcji na dodatkowym zetonie pomocniczym jest dostepne od poczatku gry. Prawe
pole akcji mozesz odblokowa¢, usuwajac z niego dysk w zwykly sposéb. Za odblokowanie musisz
jednak zaplaci¢ 2 dolary.

Pojedyncza akcja pomocnicza Podwoéjna akcja pomocnicza
¥

Odrzu¢ jedna karte krowy

o wartoséci hodowlanej réwnej
2 i wykonaj raz akcje ,,zal6z

1 oddzial” (patrz ponizej).

Odrzu¢ dwie karty krow, kazda

o wartoséci hodowlanej réwnej

2 i wykonaj dwa razy akcje ,,zal6z
1 oddzial” (patrz ponizej).

2\
Wez jeden znacznik oddzialu ze
skrajnego lewego zajetego pola
dzwonu na swoim dodatkowym
zetonie pomocniczym i potdz go na
pustym polu oddziatu dowolnego
rynku miasta, do ktérego masz
dostep.

Masz dostep do danego rynku miasta, jesli co najmniej jedna linia kolejowa faczy go bezposrednio z:

e Bi K j
igretsiegiticas City albo Przyktad: Gosia moze zatozy¢ kolejny oddziat w 1 z 3 miejsc:

e herbem, na ktérym lezy
twdj znacznik albo

orynkiem innego miasta,
w ktérym masz juz od-
dzial.

Potgczenie jest bezposrednie
nawet wtedy, kiedy przebie-
ga przez zwrotnice.

Uwaga: nie mozesz
zatozy¢ drugiego oddziatu
w miescie, na ktérego
rynku  masz juz jeden
oddzial (mozesz mie¢ wiec
maksymalnie 1 oddzial na
kazdym rynku).

o rynek miasta A - poniewaz jest bezposrednio polgczony linig
kolejowg z biurem w Kansas City,

o rynek miasta B - poniewaz jest bezposrednio potgczony linig
kolejowq z jej znacznikiem gracza w herbem St. Louis,

o rynek miasta C - poniewaz jest bezposrednio polgczony linig
kolejowq z innym rynkiem, na ktérym juz ma oddziat.

Rynek zadnego innego miasta nie jest dla niej dostepny.
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QS « Jesli zaktadasz oddzial na polu, na ktérym wskazany jest koszt, musisz zaptaci¢
natychmiast odpowiednig liczbe dolaréw do banku.

@Kl | Jesli zaktadasz oddzial na polu, na ktérym wskazana jest premia w dolarach,
natychmiast wez odpowiednig liczbe dolaréw z banku.

W t‘l o Jesli na polu wskazana jest akcja natychmiastowa, wykonaj ja od razu albo

— zrezygnuj z jej wykonania.
o]

Akcje natychmiastowe na polach oddziatow
i Wez jeden zeton wymiany z zasobéw ogélnych i potéz go przed soba

(patrz rozdzial ,, Zetony wymiany” na str. 9).

7 Wez jedna karte celu z puli dostepnych kart Przesun znacznik certyfikatu
celow. ~~ o 1pole do przodu.

Po zalozeniu nowego oddziatu na rynku miasta, sprawdz rodzaj tego miasta. W zaleznosci
od niego, mozesz otrzymac premie: I‘rﬂ

o Jesli zatozytes oddzial na rynku matego miasta, nie przystuguje Mate miasto
ci zadna premia. |

o Jesli zatozyte$ oddzial na rynku miasta dworcowego, mozesz Miasto {worcoweu
teraz rozbudowal stacje kolejowa w tym miescie, zgodnie
z zasadami opisanymi w rozdziale ,Rozbudowa stacji
kolejowej” w instrukcji gry podstawowej (réznica jest tylko
sposob wywolania tej akgji: zalozenie oddzialu zamiast zjazdu
na bocznice). Jesli zrezygnujesz z rozbudowy teraz, nie mozesz
jej przeprowadzi¢ pozniej.

o Jesli zalozyle$ oddzial na rynku sredniego miasta, mozesz
skorzystac z akeji przedstawionej na Zetonie danego $redniego
miasta (opis akcji dostgpnych na zetonach srednich miast znajduje
sie na nastepnej stronie). Jesli zrezygnujesz z wykonania akcji
teraz, nie mozesz jej przeprowadzi¢ pozniej. Srednie miasfo

« Jedli zalozytes oddziat na rynku duzego miasta, nie przystuguje
ci zadna premia. Kazde duze miasto ma jednak herb. Jesli
posiadasz oddzial na rynku duzego miasta, bedziesz mogt
dostarczy¢ do niego stado (zobacz rozdzial: Zmiany w etapie 5
»Dostawa’”, po dotarciu do Kansas City; na nastepnej stronie).

Duze miasto
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Akcje natychmiastowe dostepne na Zetonach srednich miast

Wykonaj akcje Usun z gry 1 lub 2 karty Przesun swoja
»zatrudnij z reki (twoje stado sie lokomotywe
pomocnika” ze kurczy) i odl6z je do o maks. 3 pola
znizka 2 dolaréw. pudetka. w przéd.

Albo wez 5 dolaréw z banku

albo wez (bez placenia) z targu
bydta 1 karte krowy o wartosci
hodowlanej rownej 3 i 0d16z ja na

Wykonaj akeje ,,zbuduj
jeden budynek prywatny na
wolnej dzialce budowlanej na
szlaku” Jak zwykle, musisz

swdj stos kart odrzuconych. Jesli mie¢ wystarczajaca liczbe
nie ma takiej karty aktualnie na rzemie$lnikow, ale nie ponosisz
targu, nie mozesz wybrac tej opcji. kosztu w dolarach.

Dodatkowe uwagi:

« Kiedy postawisz oddziat na polu oddziatu na rynku, pozostaje tam do konca gry.

« Jesli nie masz juz znacznikow oddzialéw na swoim dodatkowym Zetonie pomocniczym, nie
mozesz wykonywac akgji ,,zatoz 1 oddzial”.

/, - \\
Zmiany w etapie @ »Dostawa”, po dotarciu do Kansas City

Kiedy twoj ranczer dotrze do Kansas City, wykonaj 5 etapow Kansas City jak zwykle, wlacznie
z dostawg do jednego miasta w etapie 5. Jednakze miasto, do ktorego dostarczasz, nie musi by¢
jednym z miast na pasku miast. Mozesz dostarczy¢ stado do jednego z duzych miast, na rynku
ktérego znajduje sie twdj oddzial.
Zasady dostawy do jednego z tych miast s3 takie same, jak zasady dostawy kréw do miasta
znajdujacego sie na pasku miast:

o Catkowita warto$¢ hodowlana musi by¢ rowna lub wieksza od warto$ci miasta.

o Zwrd¢ uwage na kolor naroznikéw miasta, do ktdrego dostarczasz stado.

o Jesli uruchamiasz premie za dostawe, musisz ja zrealizowaé natychmiast (patrz: szara

ramka na kolejnej stronie).

=L ! Zgodnie z zasadami, koszt transportu  Przyklad: Gosia dostarcza do

T‘ zalezy od pozycji twojej lokomotywy ~ Minneapolis, kiérego wartos¢ miasta to
na torach. Aby wyliczy¢ koszt transportu do  13.Jej lokomotywa stoi na polu 9 torow.
duzego miasta, znajdz na torach planszy gléwnej  pfyysi zaptacic 3
pole z liczbg odpowiadajacg wartosci miasta, do  dolary jako koszt
ktorego zrealizowales dostawe: transportu, poniewaz
«jesli to pole znajduje si¢ za frontem twojej  pomiedzy frontem jej

lokomotywy (juz je mingles), nie ponosisz  [okomotywy a polem
zadnych kosztow, 13 toréw na planszy
ew przeciwnym przypadku, musisz zaplaci¢ do  gl6wnej sq 3 krzyze.

banku standardowy koszt transportu: 1 dolar za
) O e
4 2! \@ I_T

kazdy krzyz znajdujacy sie pomiedzy frontem N
twojej lokomotywy a tym polem. AN/AT
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Pamietaj, Ze nie mozesz dostarczy¢ do jednego miasta wiecej niz raz. Wyjatkami sa wciaz
Kansas City i San Francisco. Zauwaz jednak, ze San Francisco znajduje si¢ w gornej lewej
czedci planszy rozszerzenia. Skrajnym prawym miastem na pasku miast jest teraz Nowy Jork.
Mozesz zrealizowa¢ do niego dostawe tylko raz.

Nowe akcje zwigzane z dostawg oraz premiowe punkty zwyciestwa na koniec gry

Jedli dostarczasz do
Memphis, wez z puli
dostepnych kart celéw
1 karte celu ORAZ
2 dolary.

Jesli  dostarczasz do i
Milwaukee, wez z puli
dostepnych kart celéw
1 karte celu ORAZ
3 dolary.

3l
1
1
1
1
1
3
3
1
1
1
1
1
1
1

W momencie kiedy ktadziesz swoj dysk
na herbie Columbia lub St. Louis, a w tym
drugim znajduje sie juz twdj dysk, wez
1 zeton wymiany z zasobow ogdlnych
i poléz go przed soba. Na koniec gry
tracisz 5 punktéw zwyciestwa.

Ta sama zasada dotyczy sytuacji, w ktorej
kiadziesz swéj dysk w Chicago lub Detroit,
a w tym drugim lezy juz twdj dysk.

Jesli dostarczasz do Nowego
Jorku, wez jeden z Zetonéw
zawiadowcow lezacych obok p
niego i potéz go przed soba (bez ==
ponoszenia kosztow). Jesli zeton
oferuje akcje natychmiastows,
mozesz ja wykonac.

Za kazda dostawe do Kansas City wcigz otrzymujesz 6 dolaréw.
Na koniec gry jednak kazdy twoj dysk, lezacy w Kansas City,
stracisz 8 punktéw zwyciestwa.

Kakoniec gry San Francisco wcigz dostarcza punkty zwyciestwa
za twdj kazdy dysk, jednak liczba punktéw zalezy od liczby
pol dzwonéw (na dodatkowym Zetonie pomocniczym), ktére
oprozniles w trakcie gry (na kolejnej stronie opisalismy wiecej
szczegotow).

-




- ~——— KONIEC GRY ————————~

Zasady dotyczace konca gry oraz punktacji konicowej sa dokfadnie takie same, jak opisano
w instrukeji gry podstawowe;j.

W 3 kategorii punktacji zwrd¢ jednak uwage na San Francisco: jesli w trakcie gry zrealizowate$
dostawe do San Francisco, musisz policzy¢ ile punktow zwyciestwa warty jest kazdy twoj
dysk. Ta warto$¢ zalezy od liczby pél dzwonéw (na dodatkowym Zetonie pomocniczym),
ktore calkowicie oproznites. Kazdy twoj dysk lezacy na herbie San Francisco da ci 2 razy tyle
punktdw, ile catkowicie opréznionych pdl dzwonéw widnieje na twoim zetonie dodatkowym.

Przyktad: Gosi pozostaly 4 znaczniki oddziatow na dodatkowym zetonie pomocniczym.
Catkowicie opréznita 3 pola dzwondw, a wiec kazdy z jej 2 dyskow lezgcych na herbie San
Francisco warty jest 6 punktow zwyciestwa (3 opréznione pola dzwonow x 2 punkty zwyciestwa).

ELEMENTY ROZSZERZENIA hak

EZB zevony wymiany

Kazdy rozpoczyna gre, posiadajac 1 zeton wymiany. Dodatkowe zetony mozesz zdoby¢ na kilka
sposobow:
W « jako premie « jako natychmiastowg premie « jako natychmiastowg premie

za dostawe podczas zaktadania oddziatu z zetonu zawiadowcy

Mozesz tez otrzymac natychmiastowo jeden zeton, kiedy:

e oczyscisz calkowicie drugie pole dzwonu na
dodatkowym Zetonie pomocniczym (kiedy polozysz
szosty znacznik oddzialu na planszy rozszerzenia),

eoczy$cisz calkowicie pigte pole dzwonu na
dodatkowym zetonie pomocniczym (kiedy polozysz
wszystkie 15 znacznikéw oddzialu na planszy
rozszerzenia).

Do czego mozesz uzy¢ swoich zetonéw wymiany?

Zetony wymiany sg cenne, poniewaz mozesz uzy¢ ich dowolnej liczby w dowolnym momencie
gry - nawet w polowie wykonywania akgji lub poza swoja tura.

Wykorzystujac zeton wymiany, odi6z go do zasobéw ogdlnych (obok planszy rozszerzenia).
Nastepnie dociagnij 1 lub 2 karty ze swojego stosu do dociagania, po czym odrzu¢ taka sama
liczbe kart. g



NOWE ZETONY BUDYNKOW

Uwaga: zeton budynku numer 11 zostat wczesniej opublikowany przez Frosted Games w ramach
»DSP Goodie-Box 2017”. Jesli go posiadasz, uzywaj tylko jednej kopii tego budynku na gracza.

Przesut swojg lokomotywe

w przéd o maksymalnie
/ tyle pdl, ile zetonow
niebezpieczetistwa lezy

przed tobg

Wykonaj akcje ,,usuti
niebezpieczetistwo’.

Przesuti znacznik
certyfikatow o tyle
pol w przod, ile masz
catkowicie oproznionych
pol dzwonéw na
dodatkowym zetonie
pomocniczym oraz wez
1 dolara z banku.

Wez z banku tyle dolaréw,
ilu rzemiesInikéw posiadasz
w rzedzie rzemiesInikéw.

oddziatl’.

NOWE ZETONY ZAWIADOWCOW STACJI

; % Punkty zwycigstwa na koniec gry:
- zdobywasz 3 punkty zwyciestwa za kazde 2 stacje kolejowe, na ktérych masz dysk.

7 Punkty zwyciestwa na koniec gry:
; zdobywasz 2 punkty zwyciestwa za kazdy swéj budynek na planszy.

. @\(—— Akcja natychmiastowa: wykonaj akcje ,zatéz oddziat.

s — Punkty zwycigstwa na koniec gry:

zdobywasz 5 punktow zwyciestwa za kazde 2 zetony wymiany, ktore wcigz lezg przed
tobg.

Akcja natychmiastowa:

wez 1 zeton wymiany z zasobow ogélnych i potoz go przed sobg.

N
:@ Punkty zwyciestwa na koniec gry:
zdobywasz 2 punkty zwyciestwa
za kazdy obszar kolorystyczny na
planszy rozszerzenia, na ktérym
masz co najmniej 1 oddzial. Na
planszy rozszerzenia jest lgcznie

6 obszarow kolorystycznych.
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Uwaga: ponizsze 2 zetony zawiadowcow zostaly uprzednio wydane jako gadzety promocyjne.
Jesli je posiadasz, uzywaj w grze tylko jednej kopii kazdego z nich.

\ =z— Akcja natychmiastowa:
o wez 12 dolaréw z banku.

D — Brak punktéw zwyciestwa.

} o= 2 certyfikaty stale.

D — Brak punktéw zwyciestwa.

STOPKA REDAKCYJNA

Autor gry: Alexander Pfister
Produkcja: Sophie Gravel
Rozwoj: Viktor Kobilke
Ilustracje: Andreas Resch
Edycja/Sktad: Viktor Kobilke
Kontrola: Neil Crowley
Komunikacja: Mike Young
Wspoélpraca Andrea Ahlers,
zagraniczna: Katja Wienicke
Marketing: Martin Bouchard
Rozwdj gry: Wersja polska:

v/

LA&ERTA

info@eggertspiele.com facebook.com/LacertaPL
www.eggertspiele.com www.LACERTA.pl
kontakt@lacerta.pl
© 2018 Plan B Games Europe GmbH
Sinstorfer Weg 70 skr. poczt. 57003
21077 Hamburg, Niemcy ul. Czarnieckiego 15

Eggertspiele jest marka Plan B Games Europe 53-638 Wroctaw, Polska

GmbH.

Zaden fragment tego produktu nie moze by¢ powielany bez uzyskania zgody.
Zachowaj te informacje.

Wyprodukowano w Niemczech.

_“_






