PLYTKI PROMOCYJNE - ZASADY

Kazda cywilizacja sie zmienia. Niektore sie rozwijaja, inne upadaja. Ale nie moga stac w miejscu.

W sktad tego minidodatku wchodzi 1 monument i 1 ptytka Dobr Poczatkowych. Nalezy je wmie-
szac do pozostatych plytek odpowiedniego rodzaju.

MONUMENT BONUSOWY - SPICHLERZ

Ten spichlerz zbudowano tak, ze nie nadgryzie go zab czasu. Bedzie stat
Jeszcze dtugo po tym, gdy Majowie przestang przechowywac w nim zboze.

Ten monument ma dziatanie natychmiastowe podczas rozgrywki. Gdy go
wybudujesz, weZ natychmiast 13 koszy kukurydzy z banku.

Na koniec gry ten monument jest wart 13 punktow.

W Twdj lud wpadl na to, jak czerpac wode z gleby i przechowywac ja w podziemnej
| cysternie. Ten wynalazek ma jednak wptyw na srodowisko, co odczuwajq pozostate
| plemiona.

Jesli wybierzesz te ptytke Dobr Poczatkowych, otrzymujesz 10 koszy kukurydzy.
|| Pozostali gracze zaczynaja z 1 koszem kukurydzy mniej. (Ptytka nie ma wptywu na
| przeciwnika, ktérego ptytka Dobr Poczatkowych nie zapewnia kukurydzy).

Jesli wylosujesz te plytke, gdy w grze biorg udziat neutralni robotnicy, oznacza to,
ze bedzie o 1 neutralnego robotnika mniej (11 zamiast 12 w rozgrywce 2-osobowej, 5 zamiast 6
w 3-osobowej).

Przyczyn sie do rozwoju cywilizacji, a bogowie bedq dla Ciebie taskawi.



